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一切要從這個場景說起…



設計遊戲前…



什麼是實作評量？

「實作評量」是『介於一般認知結果的紙筆測

驗和將學習結果應用於未來真實情境的實際活動

之間，模擬一些標準情境（即自然情境下之實

作）的測驗』（吳裕益，2000）



如何決定評量範圍？



國中三年地理課程中，

學生覺得最抽象難懂的概念是…



評量的目的是….



解碼遊戲道具介紹



解碼遊戲說明

1.遊戲分為４個關卡，最後一關為外出題，全組必須集體

行動。

2.線索及破解道具都在桌上，請妥善利用。

3.每組均有一次求救機會，請把握！

4.遊戲限時30分鐘，若超過時間未完成闖關，也請準時回

到教室。

5.遊戲提醒：觀察！觀察！再觀察！小心安全！！



解碼遊戲闖關開始…



海岸島嶼辨識
與

網格座標判讀



提示：利用臺灣地圖找出拼圖
的絕對位置（PS.解出
數字即為資料夾密碼。）



找出４碼數字後進行解鎖



閱讀推理
與

比例尺應用











風向標概念應用



提示：利用資料袋中的材
料測量電風扇風向。



指北針應用
與

氣候表判讀



＊每組設定的位置都不同



＊學生還沒學過的概念



遊戲結束後….



＊每個答案５分

教師引導

小組討論



實作評量回饋….



你覺得哪個關卡最簡單?
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(1) 看到圖片後我就直覺反應往網格上找。

(2) 用看的就能看出答案。

(3) 只要拼拼圖，再從課本中找出答案就好了。

(4) 只要拼拼圖，找位置。
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你覺得哪個關卡最困難?

(1) 提示藏在很隱密的地方。

(2) 提示藏太裡面。

(3) 要從鞋櫃裡找出密碼提示，我們一直找不到。

(4) 比較需要運用數學，較綜合。

(5) 我們不太清楚觀念，算出來的答案很奇怪。



1.評量設計有趣，提高學生學習動機。

2.學生能利用判斷力、經驗及知識解決問題。

3.從評量中能觀察學生表現，適時給予指導。

4.每組都有解開寶盒的機會，都能獲得獎勵。





課堂風景



素養導向教學模式圖（吳璧純，2016）



相信•改變




