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編纂緣起及歷程紀要 



編纂緣起及工作組成立(1/7) 
：未來趨勢 



會運用資訊工具 

會將邏輯思維

能力運用在生

活習慣中 

會用圖形完成

程式設計的活

動 

編纂緣起及工作組成立(2/7) 
：學生將具備的資訊能力 



編纂緣起及工作組成立(3/7) 
： 107科技領域課綱(草案) 

彈性學習課程每

週排課一或二節 

必修，1倍變3倍 

必修2學分 



編纂緣起及工作組成立(4/7) 

• 本案係依104年11月21日「市長與工商企業有約」座談會，市長裁示：
「請教育局與各相關協會合作組成專案工作團隊，訂定本市高中以下
學校資訊課程課綱」。 

• 案經105年1月6日由教育局會同資訊局召開會議研商，會議主席曾
(副)局長裁示：「課程綱要之訂定屬中央權責，但可由本次與會人
員成立資訊教育課程設計研擬小組，兼顧現行綱要及107綱要草案
之精華，參酌產業人才需求，規劃12年一貫市本資訊教育教學綱
要，並訂定短、中、長程目標執行。」 

• 市長室105年2月4日列管會議裁示：「請於今(105)年7月底前先
排會報告階段性成果（含小組運作模式及短、中、長期目
標）」。 

 



編纂緣起及工作組成立(5/7) 

• 105.3.30資訊教育科研商市長室交辦「本市資訊課程」會議，

決議成立各學習階段工作小組。 

• 105.4.21於西湖國小召集臺北市資訊課綱國小組籌備會議，除

進行意見交換外，並進行工作分組、成員分工以及小組會議時

間與聚會形式等討論。 

• 並由小組成員綜整九年一貫課綱與十二年國教新課綱之有關資

訊教育相關意涵與內容，建議以知識樹之方式呈現。 



編纂緣起及工作組成立(6/7) 

• 行政指導：教育局曾局長燦金、資訊教育科陳科長素慧、 

     趙專員曉薇、黃股長瑩甄 

• 指導教授：市立大學盧教授東華 

• 召集人：西湖國小汪校長明芳 

• 總編輯：教育局資教科許候用校長進富 

• 行政組：西湖國小黃老師蜀雅、李老師俊治 



編纂緣起及工作組成立(7/7) 

• 工作小組成員： 

• 運算與設計思維向度：國語實小李忠憲老師(兼向度組長)  

                                           義方國小謝琪文組長 

• 資訊科學與科技應用向度：南湖國小溫博安主任(兼向度組長) 

                                 南港國小陳志鴻組長、辛亥國小王宗科組長 

                                 、南湖國小黃秀山組長 

• 資訊科技與人類社會向度：碧湖國小楊聖哲主任(兼向度組長) 

                                 濱江國小賴清國主任、 

                                 社子國小姜保煌組長、長安國小江淑娟組長 



教學綱要編纂紀要(1/6) 

• 105.4.21於西湖國小召集臺北市資訊課綱國小組籌備會議，除

進行意見交換外，並進行工作分組、成員分工以及小組會議時

間與聚會形式等討論；由小組成員綜整九年一貫課綱與十二年

國教新課綱之有關資訊教育相關意涵與內容，建議以知識樹之

方式呈現。 

 



教學綱要編纂紀要(2/6) 

• 105.4.21會議決議為使國小教學綱要能與未來國高中相銜接，故以
12年國教資訊科技領域之六大面向「系統平台」、「資料表示、處
理及分析」、 「演算法」、「程式設計」、「資訊科技應用」以及
「資訊科技與人類社會」相互整合，分為三個向度小組： 

• 運算與設計思維小組：結合「演算法」、「程式設計」以及生活科
技領域有關設計思維等面向。 

• 資訊科學與科技應用小組：結合「系統平台」 、「資訊科技應用」、 

                                                  及「資料表示、處理及分析」等面向。 

• 資訊科技與人類社會小組：整合「資訊科技與人類社會」面向。 



教學綱要編纂紀要(3/6) 

• 工作組虛擬會議：105.4.25教學綱要知識樹、105.5.10教育部科技課

綱草案研討、105.5.18市本教綱研討、市本教綱學習表現與內容

(GOOGLE協作平台、LINE群組討論) 

• 資訊科學與科技應用向度小組會議：105.5.13、105.6.4南湖國小 

• 105.5.16於西湖國小召開第二次臺北市資訊教學課綱國小組會議，除

研修各組提出之教學綱要知識樹，調整「資料表示、處理及分析」向

度至科技應用向度小組，並確認教學綱要之代碼編碼方式為：類別─

學習階段─項目。 

 



教學綱要編纂紀要(4/6) 

• 105.6.8教育局臺北市資訊教學課綱國小組草案簡報，會
議決議： 
• 本市資訊教育教學綱要應為12年一貫課程綱要之補充綱要，或視本
市課程需要而延伸，其呈現格式建議修正為：面向、學習內容、細
部內容、教育階段、相關學習領域(可融入之領域)、建議學習節數
及必選修等欄位。 

• 年底需有階段性產出及發表，教學綱要所延伸之教學單元可
向本市教師邀稿、徵稿，並發獎勵金鼓勵教師投稿。 

• 本市目前資訊課程由國小三年級開始實施，本教學綱要可 

    針對低年級的課程內容進行建議。 
 

 

 

 



教學綱要編纂紀要(5/6) 

• 105.7.1第三次工作小組會議：確認教學綱要呈現格式、低年級補充
教材範例與徵集方式討論、編纂工作期程與預算編列討論。 

• 105.8.10第四次工作小組會議：學習表現編碼格式統一、細部內容、
學習階段及融入領域撰寫方式討論與確認、各面向學習時數討論。 

• 105.8.16第五次工作小組會議：學習表現編碼確認、部分欄位修改討
論、時數分配與低年級融入實數討論。 

• 105.8.23第六次工作小組會議：各學習階段時數確認、各組知識樹與
編輯改念修正、各組學習綱要內容檢視。 

• 105.9.21第七次工作小組會議：學習綱要報局草案版本檢視與定稿。 



教學綱要編纂紀要(6/6) 

• 105.10.4工作組向教育局簡報，確認教學綱要內容、教學綱要發表會
形式、日期與教案徵集計畫。 

• 105.11.7工作組陳報教學綱要草案版本、發表會計畫、教案徵集計畫 

• 105.12.16教育局核定本市國小資訊科技教學綱要。 

• 106.1.6本市國小資訊科技教學綱要啟動典禮暨發表會。 

• 106.1.9本市國小資訊科技教學綱要等資料於益教網上架。 

• 106.2.7教育局頒布106年臺北市科技領域國小資訊科技課程教學綱
要教案徵集活動實施計畫。 

• 106.3.10辦理106 年度臺北市科技領域國小資訊科技課程教學綱要教
學設計研習。 

 

 

 

 



科技課綱與本市國小資訊科
技教學綱要介紹 



教育部科技課綱背景說明(1/2) 

• 十二年國民基本教育課程綱要總綱將原自然與生活科技領
域之生活科技與重大議題之資訊教育，合併成為「科技領
域」，包含生活科技與資訊科技 (教育部103.11領綱草案)。 

 

• 在學習時數方面，國小階段沒有規劃科技領域的必修時數，
但領域課綱草案建議以彈性課程或以學校特色課程等方式
實施。國中階段的科技領域每週二節(資訊科技與生活科技
各一節)。高中階段的科技領域則為四學分的必修與八學分
的選修。 

 



教育部科技課綱背景說明(2/2) 

• 資訊科技領域學習內容分為「系統平台(S) 」、「資料表
示、處理及分析(D)」、 「演算法(A)」、「程式設計(P)」、
「資訊科技應用(T)」以及「資訊科技與人類社會(S)」等
六大面向。 

• 有關資訊科技部分在國小階段以「資訊科技應用」為主軸，
強調運用資訊科技工具處理生活與學習事務，並學習基本
運算思維。 

• 國中階段以「資訊科技整合與創作」為主軸，強調資訊
科技基礎知識的學習，以及整合使用資訊科技進行溝通
與創作，並以運算思維解決問題。高中階段以「資訊科
學內涵」為主軸，強調內化運算思維，從而發展創新思
考與團隊合作之能力。 



科技領域課綱 
        v.s 市本資訊科技課程教學綱要 

課綱 
•Course Guideline 

•國家訂定、最低教育內容標準 

市本資訊課程 

教學綱要 

•補充性質 

•臺北市獨有的 

課本 

自編教材 
 



本市國小資訊科技課程教學綱要介紹 

提早一年

向前行 



本市國小資訊科技課程教學綱要介紹 

低年級 中高年級 

融入課程 

本市國教輔導團相關輔導
小組研提教學模組 

106學年度試辦 

107學年度正式實施 

優良教案徵集 
提供學校參考 

正式課程 

教科書商依據本綱要 
編纂相關教科書 

106學年度納入課程 

學校依據本綱要 
自編教材 



本市國小資訊科技課程教學綱要介紹 

1、2年級 3、4、5、6年級 

師資 
生活領域教師 
數學領域教師 

• 資訊組長：139人 
• 系統管理師：149人 

設備 不插電 

• 班班有電腦、投影設備、
網路連線 

• 校校有電腦教室(139校共
計209間電腦教室) 

師資與設備 



本市國小資訊科技課程教學綱要介紹 

臺北市科技領域國小資訊科技課程教學綱要知識樹架構 

臺北市科技領域國小

資訊課程教學綱要 

資訊科學與 

科技應用 

系統平

台 

資料表

示、處

理與分

析 

資料科

技應用 

運算與設計思維 

演算法 
程式設

計 

資訊科技與 

人類社會 

康健的

數位使

用習慣 

資訊科

技的使

用原則 

資安概

念及相

關議題 

 



臺北市資訊教學科技領域教學時數建議(1/4) 

• 在第一學習階段( 國小低年級 )部分，就國外科技教育
經驗，多已經向下延伸，甚有自幼兒階段便開始進行，
惟考量現行學習時數與領域配課確有困難，故建議各
校仍採融入領域課程方式進行，具體建議本學習階段
應融入授課時數為12節（兩學年），並透過提供優良
教學範例參考，要求各校資訊教師協助領域教師共同
備課，落實資訊科技教學。 



臺北市資訊教學科技領域教學時數建議(2/4) 

• 惟就長期目標而言，有關國小低年級之資訊課程，本小組
具體建議宜爭取每週一節之活動課程，將有關運算與設計
思維、邏輯概念等與簡易生活科技等概念整合成不插電或
不接網路（un-plugged or un-network）的資訊課程。 

 

• 在第二及第三學習階段( 國小中、高年級 )，則期望維持
以市本課程方式將彈性時數調整出每週一節作為資訊科技
課程（以每學期18節計算，各學習階段規劃72節建議授
課內容），藉以維持本市國小畢業學生之基本資訊科技素
養及知能。 



臺北市資訊教學科技領域教學時數建議(3/4) 

 面向 類別 
學習階段 

小計 
1-2年級 3-4年級 5-6年級 

資訊科學與科技應用 

系統平台(S) 

2 46 32 80 
資料表示處理及分
析(D) 

資訊科技應用(T) 

運算與設計思維 
程式設計(P) 

8 20 32 60 
演算法(A) 

資訊科技與人類社會 
資訊科技與人類社
會(H) 

2 6 8 16 

小計 12 72 72 156 



臺北市資訊教學科技領域教學時數建議(4/4) 

第一階段 

第二階段 

第三階段 
低年級 

中年級 

高年級 

Un-plugged 
Off-network 

 12節(2學年） 

 每週一節(彈性節數） 
 每學期18節 
 各學習階段規劃72節

授課內容 



本市國小資訊科技課程教學綱要介紹
http://news.ltn.com.tw/news/local/paper/1084421 



資訊科學與科技應用面向 



資訊科學與科技應用組 
編輯成員 

組長 
南湖國小總務主任 

温博安 老師 南港國小資訊組長 
陳志鴻 老師 

辛亥國小資訊組長 
王宗科 老師 

南湖國小資訊組長 
黃秀山 老師 



國小資訊科學與科技應用面向之編輯概念 

以現有九年一貫課程大綱「資訊教育五大核心能力」中，將「資訊
科技概念的認知」、「資訊科技的使用」、「資料的處理與分析」
及「網際網路的認識與應用」，配合教育部107年課綱科技領域中之
資訊科技學習重點，調整成「系統平台（S）」、「資料表示處理及
分析（D）」、「資訊科技應用（T）」三大項目。 

針對107課綱中「系統平台（S）」、「資料表示處理及分析（D）」、
「資訊科技應用（T）」三大項目之學習內容，分別再以「核心概
念」、「課程重點」、「成效檢核」三方面，訂定出細部之課程範
疇。 

採納臺北市電腦商業同業公會之建言，符應未來科技發展趨勢，將
「物聯網智慧應用」、「大數據生活應用」等相關議題納入課程範
疇。 

配合本市未來「一生一平板」政策，將「行動載具運用」及「數位
閱讀」等概念，納入課程範疇。 



資訊科學與科技應用面向之 
國小各學習階段時數規劃 

                     學習階段 
 
學習重點 

I 
(低年級) 

II 
（中年級） 

III 
（高年級） 

各學習重
點 

總時數 

系統平台（S） 1 10 10 21 

資料表示處理及分
析（D） 

0 4 6 10 

資訊科技應用（T） 1 32 16 49 

各階段總時數 2 46 32 80 



資訊科學與科技應用面向之知識樹 
 



「資訊科學與科技應用」知識樹架構 
 



臺北市資訊教學科技領域欄位說明 

• 為使本市教學綱要與教育部課程綱要能方便對照，並銜接未來編訂之國高中教學綱要，故 

    本教學綱要各項欄位均比照教育部12年國教課綱之呈現方式，說明如下： 

• 面向：為歸納科技領域之六大學習面向。 

• 學習表現：是指學生在核心素養（知識、技能、情意、能力）的具體表現，亦是教師評量 

                       之依據。 

• 學習內容：為科技領域之重要事實、概念、原理原則、技能、態度及後設認知等知識，是 

                       未來課程設計、教材發展及教科書編撰之依據。 

• 細部內容：為學習內容之具體呈現，包含核心概念、課程重點及成果檢核等三大項。 

• 核心素養：係依循《總綱》各教育階段核心素養之具體內涵，對照科技領域 

                       的基本理念與課程目標。 

• 教育階段：建議課程實施之學習階段，國小依低中高年級分為三個教育階段。 

• 相關學習領域(可融入之領域)：與本領域相關或建議融入之學習領域。 

• 建議學習節數：授課時數，國小階段每節為40分鐘。 
 



臺北市資訊教學科技領域編碼說明 

• 為使本市教學綱要與教育部課程綱要能方便對照，並銜接未來
編訂之國高中教學綱要，故教學綱要之「學習表現」及「學習
內容」欄位以「類別」-「學習階段別」-「流水號」之方式編
碼能力指標，各欄位之編碼代號，說明如下： 

 
學習重點 

 
第 1 碼 

學習表現/學習內容的主類別 

 
第 2 碼 

學習階段別 

 
第 3 碼 
流水號 

學習表現 
 
運算思維與問題解決(t)、資訊科技與合作共
創(c)、資訊科技與溝通表達(p)、資訊科技的
使用態度(a) 

 
以國民小學高年
級代碼 III 為代表 

 
1、2、3 …… 

學習內容 
 
系統平台(S)、資料表示、處理及分析(D)、演
算法(A)、程式設計(P)、資訊科技應用(T)與資
訊科技與人類社會(H) 

 
以國民小學高年
級代碼 III 為代表 

 
1、2、3 …… 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(低年級1/3) 
                                             系統平台1/1(S) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資t-I-1 能認識
常見的資訊系統。 
資t-I-2 能使用
資訊科技解決生
活中簡單的問題。 
資p-I-1 能認識
與使用資訊科技
以表達想法。 
資a-I-1 能了解
資訊科技於日常
生活之重要性。 
資a-I-2 能建立
康健的數位使用
習慣與態度。 
資a-I-4 能具備
學習資訊科技的

興趣。 

資S-I-1 常見
系統平臺之基
本功能操作 
資S-I-3 常見
網路設備與行
動裝置之功能
簡介 

核心概念 
●各式資訊系統平臺（例
如：個人電腦、行動載具、
網際網路雲端運算平臺)之
簡易使用方法與應用。 
課程重點 
●行動載具介面之基本操
作（例如執行與關閉App、
輸入法切換、使用相機鏡
頭拍照、攝影等功能）。 
成果檢核 
●能熟悉行動載具之基本
功能操作。 
●能瞭解正確使用動載具
的方式，並能妥善愛護。 
能介紹行動載具之功能。 

科-E-A1 
具備正確且安全地使用科
技產品的知能與行為習慣。 
科-E-A2 
具備探索問題的能力，並
能透過科技工具的體驗與
實踐處理日常生活問題。 
科-E-B2 
具備使用基本科技與資訊
工具的能力，並理解科技、
資訊與媒體的基礎概念。 
科-E-B3 
了解並欣賞科技在藝術創
作上的應用。 
科-E-C2 
具備利用科技與他人互動
及合作之能力與態度。  

I 語文、
數學、 
生活 

1 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(低年級2/3) 
                                             資訊科技應用1/2(T) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資t-I-2 能使
用資訊科技解
決生活中簡單
的問題。 
資c-I-1 能認
識常見的資訊
科技共創工具
的使用方法。 
資c-I-2 能使
用資訊科技與
他人合作產出
想法與作品。 
資p-I-1 能認
識與使用資訊
科技以表達想
法。 
資p-I-2 能使
用資訊科技與
他人建立良好
的互動關係。 

資T-I-1 繪圖
軟體的使用 
資T-I-2 文書
處理軟體的使
用 
資T-I-3 瀏覽
器的使用 
資T-I-5 數位
學習網站與資
源的使用 

核心概念 
●能使用個人電腦或行
動載具進行簡易數位紀
錄（文字、圖片、影片）
的操作。 
●能使用個人電腦或行
動載具進行簡易繪圖或
塗鴉軟體的使用與創作 
●能使用個人電腦或行
動載具瀏覽網頁之基本
操作。 
●能使用個人電腦或行
動載具進行數位閱讀。 

科-E-A1 
具備正確且安全地使用
科技產品的知能與行為
習慣。 
科-E-A2 
具備探索問題的能力，
並能透過科技工具的體
驗與實踐處理日常生活
問題。 
科-E-B2 
具備使用基本科技與資
訊工具的能力，並理解
科技、資訊與媒體的基
礎概念。 
科-E-B3 
了解並欣賞科技在藝術
創作上的應用。 
科-E-C2 
具備利用科技與他人互
動及合作之能力與態度。 
 

  

I 語文、
數學、 
生活 

1 



面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資p-I-3 能認
識基本的數位
資源整理方法。 
資p-I-4 能利
用資訊科技分
享學習資源與
心得。 
資a-I-1 能了
解資訊科技於
日常生活之重
要性。 
資a-I-2 能建
立康健的數位
使用習慣與態
度。 
資a-I-4 能具
備學習資訊科
技的興趣。 

資T-I-1 繪圖
軟體的使用 
資T-I-2 文書
處理軟體的使
用 
資T-I-3 瀏覽
器的使用 
資T-I-5 數位
學習網站與資
源的使用 

課程重點 
●將個人的想法分別以下列方式
表達 
1.文字－能使用鍵盤手寫語音輸
入的方式置入文字 
2.圖片－能夠拍攝畫面清楚的相
片 
3.影片－能夠錄製畫面穩定的視
訊（影片） 
4.上傳－能將自己的檔案上傳至
雲端硬碟 
●至少使用過一種數位紀錄（筆
記之類）APP，讓學生能輸入文
字、照片或影片等資料。 
●至少使用過一種繪圖或塗鴉類
型之App並進行創作、分享。 
●能使用個人電腦或行動載具連
上相關數位學習網站並進行瀏覽
操作。 
●讓學生有使用個人電腦或行動
載具進行數位閱讀之體驗。 
成果檢核 
●課堂實作、作品成果檢視 

科-E-A1 
具備正確且安全地使用科
技產品的知能與行為習慣。 
科-E-A2 
具備探索問題的能力，並
能透過科技工具的體驗與
實踐處理日常生活問題。 
科-E-B2 
具備使用基本科技與資訊
工具的能力，並理解科技、
資訊與媒體的基礎概念。 
科-E-B3 
了解並欣賞科技在藝術創
作上的應用。 
科-E-C2 
具備利用科技與他人互動
及合作之能力與態度。 

  

I 語文、
數學、 
生活 

1 

資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(低年級3/3) 
                                             資訊科技應用2/2(T) 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(中年級1/4) 
                                             系統平台1/1(S) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資t-II-1 能認識常見
的資訊系統。 
資t-II-2 能使用資訊
科技解決生活中簡單的
問題。 
資c-II-1 能認識常見
的資訊科技共創工具的
使用方法。 
資c-II-2 能使用資訊
科技與他人合作產出想
法與作品。 
資p-II-1 能認識與使
用資訊科技以表達想法。 
資p-II-2 能使用資訊
科技與他人建立良好的
互動關係。 
資p-II-3 能認識基本
的數位資源整理方法。 
資p-II-4 能利用資訊
科技分享學習資源與心
得。 
資a-II-1 能了解資訊
科技於日常生活之重要
性。 
資a-II-2 能建立康健
的數位使用習慣與態度。 
資a-II-3 能了解並遵
守資訊倫理與使用資訊
科技的相關規範。 
資a-II-4 能具備學習
資訊科技的興趣。 

資S-II-1 常見
系統平臺之基
本功能操作 
資S-II-2 常見
系統平臺之使
用與維護 
資S-II-3 常見
網路設備與行
動裝置之功能
簡介 

核心概念 
●包含各式資訊系統平臺
（例如：個人電腦或行動
載具、行動裝置、網際網
路雲端運算平臺)之基本架
構、工作原理與應用。 
課程重點 
●桌面環境操作 
●有線網路、無線網路、
電信聯網、家用寬頻 
●行動載具或電腦上瀏覽
器的基本與進階功能。 
成果檢核 
●能介紹桌面環境架構與
工作原理。 
●能說明網路之基本架構。 
能介紹與應用網路設備之
功能。 

科-E-A1 
具備正確且安全地使用科技產
品的知能與行為習慣。 
科-E-A2 
具備探索問題的能力，並能透
過科技工具的體驗與實踐處理
日常生活問題。 
科-E-A3 
具備運用科技規劃與執行計畫
的基本概念，並能應用於日常
生活。 
科-E-B2 
具備使用基本科技與資訊工具
的能力，並理解科技、資訊與
媒體的基礎概念。 
科-E-C1 
認識科技使用的公民責任，並
具備科技應用的倫理規範之知
能與實踐力。 
科-E-C2 
具備利用科技與他人互動及合
作之能力與態度。 
科-E-C3 
能利用科技理解與關心本土與
國際事務，並認識與包容 多元
文化。  

II 
數學、
社會、 
自然科
學、 
綜合活
動 

10 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(中年級2/4) 
                                             資料表示處理及分析1/1(D) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資t-II-1 能認識
常見的資訊系統。 
資t-II-2 能使用
資訊科技解決生活
中簡單的問題。 
資t-II-3 能應用
運算思維描述問題
解決的方法。 
資c-II-1 能認識
常見的資訊科技共
創工具的使用方法。 
資p-II-1 能認識
與使用資訊科技以
表達想法。 
資p-II-3 能認識
基本的數位資源整
理方法。 
資a-II-1 能了解
資訊科技於日常生
活之重要性。 
資a-II-4 能具備
學習資訊科技的興

趣。 

資D-II-1 常
見的數位資料
類型與儲存架
構 
資D-II-2 數
位資料的表示
方法 
資D-II-3 系
統化數位資料
管理方法 

核心概念 
●認識數位檔案種類與其使
用方法。 
●認識資訊系統儲存媒介。 
數位檔案之管理方式。 
課程重點 
●數位資料二進位之表示與
數位檔案大小之計算方式。 
●數位檔案之各種格式與相
映之開啟方式。 
●介紹現行之數位檔案之儲
存媒介，包括硬碟、記憶體、
記憶卡、網路硬碟等。 
●數位檔案之儲存、複製、
刪除、更名等操作。 
成果檢核 
●口頭問答、課堂實作、線
上測驗 

科-E-A2 
具備探索問題的能力，
並能透過科技工具的
體驗與實踐處理日常
生活問題。 
科-E-A3 
具備運用科技規劃與
執行計畫的基本概念，
並能應用於日常生活。 
科-E-B1 
具備科技表達與運算
思維的基本素養，並
能運用基礎科技與邏
輯符號進行人際溝通

與概念表達。 

II 
數學、 
自然科
學、 
綜合活
動 

4 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(中年級3/4) 
                                            資訊科技應用1/2(T) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資t-II-2 能使用
資訊科技解決生
活中簡單的問題。 
資c-II-1 能認識
常見的資訊科技
共創工具的使用
方法。 
資c-II-2 能使用
資訊科技與他人
合作產出想法與
作品。 
資p-II-1 能認識
與使用資訊科技
以表達想法。 
資p-II-2 能使用
資訊科技與他人
建立良好的互動
關係。 
資p-II-3 能認識
基本的數位資源
整理方法。 

資T-II-1 繪圖
軟體的使用 
資T-II-2 文書
處理軟體的使用 
資T-II-3 瀏覽
器的使用 
資T-II-4 資料
搜尋的基本方法 
資T-II-5 數位
學習網站與資源
的使用 
資T-II-6 簡報
軟體的使用 
資T-II-9 雲端
服務或工具的使
用 

核心概念 
●能在個人電腦或行動載具上
進階使用文書、簡報、繪圖軟
體。 
●網際網路的認識與應用。 
●網路資料搜尋與分析、整理
之方法。 
●電子郵件的操作與應用。 
●酷課雲、教育雲、均一平臺
等數位學習資源網站之體驗與
使用。 
●雲端服務(例如地圖、雲端硬
碟、雲端文書、雲端簡報軟體)
的使用。 
課程重點 
●讓學生能熟悉文書處理軟體
之常用功能，並編輯出整合文
字、表格、圖片等多元資料之
文稿。 
●讓學生能熟悉簡報製作軟體
之常用功能，並製作出整合文
字、表格、圖片、影音等多元
資料之簡報。 

科-E-A1 
具備正確且安全地使用科
技產品的知能與行為習慣。 
科-E-A2 
具備探索問題的能力，並
能透過科技工具的體驗與
實踐 處理日常生活問題。 
科-E-A3 
具備運用科技規劃與執行
計畫的基本概念，並能應
用於日常生活。 
科-E-B1 
具備科技表達與運算思維
的基本素養，並能運用基
礎科技與邏輯符號進行人
際溝通與概念表達。 
科-E-B2 
具備使用基本科技與資訊
工具的能力，並理解科技、
資訊與媒體的基 礎概念。 
科-E-B3 
了解並欣賞科技在藝術創
作上的應用。 

II 
語文、 

數學、 

社會、 

藝術、 

自然
科學、 

綜合
活動、 

健體 

32 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(中年級4/4) 
                                            資訊科技應用2/2(T) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資p-II-4 能利用
資訊科技分享學
習資源與心得。 
資a-II-1 能了解
資訊科技於日常
生活之重要性。 
資a-II-2 能建立
康健的數位使用
習慣與態度。 
資a-II-3 能了解
並遵守資訊倫理
與使用資訊科技
的相關規範。 
資a-II-4 能具備
學習資訊科技的
興趣。 

資T-II-1 繪圖
軟體的使用 
資T-II-2 文書
處理軟體的使用 
資T-II-3 瀏覽
器的使用 
資T-II-4 資料
搜尋的基本方法 
資T-II-5 數位
學習網站與資源
的使用 
資T-II-6 簡報
軟體的使用 
資T-II-9 雲端
服務或工具的使
用 

●讓學生能使用繪圖或影
像處理軟體軟體進行圖片
檔案處理及創作。 
●讓學生能使用個人的電
子郵件之基本(登入、寄信、
郵件管理等)與進階操作
（附加檔案、附加連結、
通訊錄管理） 
●讓學生能瞭解如何搜尋
網路學習資源並實際體驗。 
讓學生實際體驗網路雲端
服務之功能並能瞭解其操
作與運用方式。 
●讓學生有實際共同編輯、
創作文書或簡報檔案之經
驗。 
成果檢核 
●課堂實作、作品展示、
口頭問答 

科-E-C1 
認識科技使用的公民
責任，並具備科技應
用的倫理規範 之知能
與實踐力。 
科-E-C2 
具備利用科技與他人
互動及合作之能力與
態度。 
科-E-C3 
能利用科技理解與關
心本土與國際事務，
並認識與包容 多元文
化。 

II 
語文、 

數學、 

社會、 

藝術、 

自然
科學、 

綜合
活動、 

健體 

32 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(高年級1/5) 
                                             系統平台1/2(S) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資t-III-1 能認
識常見的資訊系
統。 
資t-III-2 能使
用資訊科技解決
生活中簡單的問
題。 
資c-III-1 能認
識常見的資訊科
技共創工具的使
用方法。 
資c-III-2 能使
用資訊科技與他
人合作產出想法
與作品。 
資p-III-1 能認
識與使用資訊科
技以表達想法。 
資p-III-2 能使
用資訊科技與他
人建立良好的互
動關係。 

資S-III-1 常
見系統平臺之
基本功能操作 
資S-III-2 常
見系統平臺之
使用與維護 
資S-III-3 常
見網路設備與
行動裝置之功
能簡介 

核心概念 
●包含各式資訊系統平臺
（例如：個人電腦或行動
載具、行動裝置、網際網
路雲端運算平臺、物聯網)
之應用與未來發展。 
●虛擬實境、擴增實境之
體驗與學習應用。 
●機器人之設計、應用與
未來發展。 
課程重點 
●行動載具之靈活運用
（例如：觀賞影音、影音
紀錄、筆記、閱讀等）。 
●能利用個人電腦或行動
載具找到合適的網站資源、
圖書館資源及檔案資料等。 

科-E-A1 
具備正確且安全地使用科
技產品的知能與行為習慣。 
科-E-A2 
具備探索問題的能力，並
能透過科技工具的體驗與
實踐 處理日常生活問題。 
科-E-A3 
具備運用科技規劃與執行
計畫的基本概念，並能應
用於日常生活。 
科-E-B1 
具備科技表達與運算思維
的基本素養，並能運用基
礎科技與邏輯符號 進行人
際溝通與概念表達。 
科-E-B2 
具備使用基本科技與資訊
工具的能力，並理解科技、
資訊與媒體的基 礎概念。 

III 
語文、 
數學、 
社會、 
藝術、 
自然
科學、 
綜合
活動、 
健體 

10 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(高年級2/5) 
                                             系統平台2/2(S) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資p-III-3 能認
識基本的數位資
源整理方法。 
資p-III-4 能利
用資訊科技分享
學習資源與心得。 
資a-III-1 能了
解資訊科技於日
常生活之重要性。 
資a-III-2 能建
立康健的數位使
用習慣與態度。 
資a-III-3 能了
解並遵守資訊倫
理與使用資訊科
技的相關規範。 
資a-III-4 能具
備學習資訊科技
的興趣。 

資S-III-1 常
見系統平臺之
基本功能操作 
資S-III-2 常
見系統平臺之
使用與維護 
資S-III-3 常
見網路設備與
行動裝置之功
能簡介 

●將虛擬實境、擴增實境
作為學習資源，讓學生實
際體驗。 
●介紹機器人裝置之設計、
功用與未來應用。 
成果檢核 
●能操作網際網路雲端運
算平臺。 
●能運用網際網路雲端運
算平臺與他人進行合作學
習。 
●能透過虛擬實境、擴增
實境等資源幫助學習。 
口頭問答與課堂實作。 

科-E-B3 
了解並欣賞科技在藝
術創作上的應用。 
科-E-C1 
認識科技使用的公民
責任，並具備科技應
用的倫理規範 之知能
與實踐力。 
科-E-C2 
具備利用科技與他人
互動及合作之能力與
態度。 
科-E-C3 
能利用科技理解與關
心本土與國際事務，
並認識與包容 多元文
化。 

III 
語文、 
數學、 
社會、 
藝術、 
自然
科學、 
綜合
活動、 
健體 

10 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(高年級3/5) 
                                             資料表示處理及分析1/1(D) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資t-III-1 能認識常見的
資訊系統。 
資t-III-2 能使用資訊科
技解決生活中簡單的問題。 
資t-III-3 能應用運算思
維描述問題解決的方法。 
資c-III-1 能認識常見的
資訊科技共創工具的使用
方法。 
資c-III-2 能使用資訊科
技與他人合作產出想法與
作品。 
資p-III-1 能認識與使用
資訊科技以表達想法。 
資p-III-2 能使用資訊科
技與他人建立良好的互動
關係。 
資p-III-3 能認識基本的
數位資源整理方法。 
資p-III-4 能利用資訊科
技分享學習資源與心得。 
資a-III-1 能了解資訊科
技於日常生活之重要性。 
資a-III-2 能建立康健的
數位使用習慣與態度。 
資a-III-3 能了解並遵守
資訊倫理與使用資訊科技
的相關規範。 
資a-III-4 能具備學習資
訊科技的興趣。 

資D-III-1 常
見的數位資料
類型與儲存架
構 
資D-III-2 數
位資料的表示
方法 
資D-III-3 系
統化數位資料
管理方法 

核心概念  
●透過各種檔案格式進行資料的
收集、處理與分析。 
●結合雲端網路之資料分享方式 
認識巨量數據、資料探勘與日常
應用。 
課程重點 
●能將資料有系統地透過文書、
簡報、試算表或影像等格式呈現。 
讓學生能進行簡易資料之比較、
統計、分析等運算功能。 
●數位資料創用CC的分享方式。 
數位資料於雲端上之運用、管理
與分享方式。 
●讓學生理解巨量數據及資料探
勘技術於生活中之運用；並認識
巨量數據之容量（Volume）、速
度（Velocity）、真實性
（Veracity）、價值（Value）
等概念。 
成果檢核 
●口頭問答、課堂實作、線上測
驗 

科-E-A1 
具備正確且安全地使用科技產品的
知能與行為習慣。 
科-E-A2 
具備探索問題的能力，並能透過科
技工具的體驗與實踐 處理日常生活
問題。 
科-E-A3 
具備運用科技規劃與執行計畫的基
本概念，並能應用於日常生活。 
科-E-B1 
具備科技表達與運算思維的基本素
養，並能運用基礎科技與邏輯符號 
進行人際溝通與概念表達。 
科-E-B2 
具備使用基本科技與資訊工具的能
力，並理解科技、資訊與媒體的基 
礎概念。 
科-E-B3 
了解並欣賞科技在藝術創作上的應
用。 
科-E-C1 
認識科技使用的公民責任， 並具備
科技應用的倫理規範 之知能與實踐
力。 
科-E-C2 
具備利用科技與他人互動及合作之
能力與態度。 
科-E-C3 
能利用科技理解與關心本土與國際
事務，並認識與包容 多元文化。 

III 
數學、 
自然科
學、 
綜合活
動 

6 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(高年級4/5) 
                                            資訊科技應用1/2(T) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資t-II-2 能使用
資訊科技解決生
活中簡單的問題。 
資c-II-1 能認識
常見的資訊科技
共創工具的使用
方法。 
資c-II-2 能使用
資訊科技與他人
合作產出想法與
作品。 
資p-II-1 能認識
與使用資訊科技
以表達想法。 
資p-II-2 能使用
資訊科技與他人
建立良好的互動
關係。 
資p-II-3 能認識
基本的數位資源
整理方法。 
 

資T-III-7 影
音編輯軟體的
操作與應用 
資T-III-8 網
路通訊軟體的
使用 
資T-III-9 雲
端服務或工具
的使用 

核心概念 
●個人電腦或行動載具
之影音編輯軟體進階功
能與應用。 
●即時通訊軟體的使用
與規範。 
●雲端服務的進階使用 
 
課程重點 
●個人電腦或行動載具
之影音編輯軟體之操作
與創作應用。 
●使用網路通訊軟進行
文字、檔案傳遞與通訊、
視訊等互動方式。 

科-E-A1 
具備正確且安全地使
用科技產品的知能與
行為習慣。 
科-E-A2 
具備探索問題的能力，
並能透過科技工具的
體驗與實踐 處理日常
生活問題。 
科-E-A3 
具備運用科技規劃與
執行計畫的基本概念，
並能應用於日常生活。 
科-E-B1 
具備科技表達與運算
思維的基本素養，並
能運用基礎科技與邏
輯符號進行人際溝通
與概念表達。 

 

III 
語文、 

數學、 

社會、 

自然
科學、 

藝術、 

綜合
活動、 

科技 

16 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(高年級5/5) 
                                            資訊科技應用2/2(T) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資p-II-4 能利用
資訊科技分享學
習資源與心得。 
資a-II-1 能了解
資訊科技於日常
生活之重要性。 
資a-II-2 能建立
康健的數位使用
習慣與態度。 
資a-II-3 能了解
並遵守資訊倫理
與使用資訊科技
的相關規範。 
資a-II-4 能具備
學習資訊科技的
興趣。 

資T-III-7 影
音編輯軟體的
操作與應用 
資T-III-8 網
路通訊軟體的
使用 
資T-III-9 雲
端服務或工具
的使用 

●指導學生建置個人的
社群網站或網誌帳號，
以及登入、發文與管理
的方式。 
●指導學生利用個人社
群網站或網誌附加檔案
功能，以及互動式群組
粉絲頁等進階功能。 
●能使用雲端服務管理、
編輯、分享、協作檔案。 
 
成果檢核 
影音創作之作品展示、
課堂實作、口頭問答。 

科-E-B2 
具備使用基本科技與資
訊工具的能力，並理解
科技、資訊與媒體的基 
礎概念。 
科-E-B3 
了解並欣賞科技在藝術
創作上的應用。 
科-E-C1 
認識科技使用的公民責
任，並具備科技應用的
倫理規範之知能與實踐
力。 
科-E-C2 
具備利用科技與他人互
動及合作之能力與態度。 
科-E-C3 
能利用科技理解與關心
本土與國際事務，並認
識與包容多元文化。 

III 
語文、 

數學、 

社會、 

自然
科學、 

藝術、 

綜合
活動、 

科技 

16 



教學設計說明 



教學設計(教案)項目 

• 教學主題 
• 設計者 
• 融入領域 

• 教學對象 
• 教學時數 
• 教學對象分析 

• 教材來源 
• 設計理念 
• 教學目標 

• 核心素養 
• 學習表現 
• 學習內容 

• 教學活動流程 
• 準備階段 
• 發展階段 
• 綜合階段 

• 時間 
• 教學資源 

• 教學評量 
• 教學省思 
• 參考資料 
• 學習單 
• 翻轉學習影片 
• 教學影片 



資訊科技教學設計 

•發表會教案範例： 
玩具總動員：學習認識平板 
搭火車：利用平板學習國語文筆順 

魯班造傘：利用平板閱讀語文電子書 

 

•資訊融入、資訊應用 OR 資訊教學 

 



資訊科技教學之類別 

• 資訊科技在教學上的應用，依其在學習過程中所扮演的角色與
學生參與程度，可分為三類(何榮桂、藍玉如，2000)： 

1.利用資訊科技作為呈現學習材料的媒介(資訊融入教學)。 

2.資訊科技為學習內容(資訊教學)。 

3.資訊科技是學生學習的伙伴(行動學習、智慧教學)。 

• 資訊科學與科技運用教案設計 

低年級>中高年級 

資訊教學>智慧教學>資訊融入教學 

 

• 謎之聲~教材甄選：以九年一貫課程教材為本，編寫107科技
領域教學綱要？ 

 





教學示例說明1 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(低年級) 
                                             系統平台(S) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資t-I-1 能認識
常見的資訊系統。 
資t-I-2 能使用
資訊科技解決生
活中簡單的問題。 
資p-I-1 能認識
與使用資訊科技
以表達想法。 
資a-I-1 能了解
資訊科技於日常
生活之重要性。 
資a-I-2 能建立
康健的數位使用
習慣與態度。 
資a-I-4 能具備
學習資訊科技的

興趣。 

資S-I-1 常見
系統平臺之基
本功能操作 
資S-I-3 常見
網路設備與行
動裝置之功能
簡介 

核心概念 
●各式資訊系統平臺（例
如：個人電腦、行動載具、
網際網路雲端運算平臺)之
簡易使用方法與應用。 
課程重點 
●行動載具介面之基本操
作（例如執行與關閉App、
輸入法切換、使用相機鏡
頭拍照、攝影等功能）。 
成果檢核 
●能熟悉行動載具之基本
功能操作。 
●能瞭解正確使用動載具
的方式，並能妥善愛護。 
能介紹行動載具之功能。 

科-E-A1 
具備正確且安全地使用科
技產品的知能與行為習慣。 
科-E-A2 
具備探索問題的能力，並
能透過科技工具的體驗與
實踐處理日常生活問題。 
科-E-B2 
具備使用基本科技與資訊
工具的能力，並理解科技、
資訊與媒體的基礎概念。 
科-E-B3 
了解並欣賞科技在藝術創
作上的應用。 
科-E-C2 
具備利用科技與他人互動
及合作之能力與態度。  

I 語文、
數學、 
生活 

1 



教學設計 

• 融入領域及單元：翰林版 國小生活 1下 第四單元 ”我愛我的
家”。 

• 學科領域知識背景： 
• 本單元係介紹家庭成員，並藉由訪問了解家庭成員的興趣與家庭活動；

藉由分享瞭解家人的重要與對家人的感謝；最後融入藝文領域活動，以
摺紙工、彩繪及歌曲教唱營造夢想的家。 

• 學生認識並接觸過手機與平板電腦等3C產品，但實際操作與掌控的機會
不多，另有部分學生則無機會接觸。 

• 學生了解基本形狀：圓形、長方形….；認識部分國字。 



教學活動：準備階段 

• 手機演化史 

手機 

打電話 

傳訊息 

閱讀 

上網 

照相 

聽音樂 

變聰明了 
智慧型
手機 



教學活動：準備階段 

• 電腦演化史 

電腦 

畫圖 
 

玩 

遊戲 
 

打字 

做簡報 
  

上網 

 

 

閱讀 
 

照相 

變方便了 
平板 

電腦 



教學活動：準備階段 

• 教學資源：電信公司DM、剪刀、膠水、學習單 

• 教學活動：手機(平板)分類 
• 利用圖片分類，介紹HOME鍵 

• 實體HOME鍵(圓形、橢圓形、長方形…….)、虛擬HOME鍵 

• 平板電腦HOME鍵與主畫面 

• 平板電腦基本操作手勢：點一下(觸選)、撥動(滑動)…… 



教學活動：發展階段 

• 平板電腦：開啟APP(照相) 

• 照相功能介紹：對焦、拍照、(隱藏版：錄影) 

• 照相功能操作：同學互拍 

• 秀圖功能介紹：撥動選圖、點兩下或夾捏(放大縮小)…… 

• 家人介紹(課本P.56-57、習作：28-29) 

• 請同學回家，利用平板(或手機)拍攝家人：爸爸、媽媽、爺爺、
奶奶…….. 

• (隱藏版：利用錄影功能，錄製爸爸或媽媽的話) 

 

 



教學活動：綜合階段 

• 由小朋友利用平板電腦拍攝照片，介紹自己的家人。 

• 利用MDM，將每位小朋友拍攝的照片集圖秀出。 

• (隱藏版：利用心智圖軟體Mindly，將家庭圖秀出) 

 



教學示例說明2 



資訊科學與科技應用-教學綱要內涵(中年級2/4) 
                                             資料表示處理及分析1/1(D) 

面
向 

學習表現 學習內容 細部內容 核心素養 
教育
階段 

相關學習
領域 

(可融入之
領域) 

建議 
學習
節數 

資
訊
科
學
與
科
技
運
用 

資t-II-1 能認識
常見的資訊系統。 
資t-II-2 能使用
資訊科技解決生活
中簡單的問題。 
資t-II-3 能應用
運算思維描述問題
解決的方法。 
資c-II-1 能認識
常見的資訊科技共
創工具的使用方法。 
資p-II-1 能認識
與使用資訊科技以
表達想法。 
資p-II-3 能認識
基本的數位資源整
理方法。 
資a-II-1 能了解
資訊科技於日常生
活之重要性。 
資a-II-4 能具備
學習資訊科技的興

趣。 

資D-II-1 常
見的數位資料
類型與儲存架
構 
資D-II-2 數
位資料的表示
方法 
資D-II-3 系
統化數位資料
管理方法 

核心概念 
●認識數位檔案種類與其使
用方法。 
●認識資訊系統儲存媒介。 
數位檔案之管理方式。 
課程重點 
●數位資料二進位之表示與
數位檔案大小之計算方式。 
●數位檔案之各種格式與相
映之開啟方式。 
●介紹現行之數位檔案之儲
存媒介，包括硬碟、記憶體、
記憶卡、網路硬碟等。 
●數位檔案之儲存、複製、
刪除、更名等操作。 
成果檢核 
●口頭問答、課堂實作、線
上測驗 

科-E-A2 
具備探索問題的能力，
並能透過科技工具的
體驗與實踐處理日常
生活問題。 
科-E-A3 
具備運用科技規劃與
執行計畫的基本概念，
並能應用於日常生活。 
科-E-B1 
具備科技表達與運算
思維的基本素養，並
能運用基礎科技與邏
輯符號進行人際溝通

與概念表達。 

II 
數學、 
自然科
學、 
綜合活
動 
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教學設計 

• 領域及單元：三年級資訊課──二進位。 

• 參考教材：不插電的資訊科學 

• 學科領域知識背景： 
• 本單元藉由圖卡及學習單介紹二進位。 

• 學生了解十進位及數字；對於二進位無概念，僅有生活中之體驗(如明暗、
有無….)。 

• 學生對抽象概念理解有困難，須以具體物件呈現。 



教學活動： 

• 參考資料： 

不插電的資訊科學P.15 



教學活動： 



教學活動1：二進位卡片製作 

• 每位學生製作一組二進位卡片 



教學活動2： 
           二進位數數 

• 01001(9) 

• 01010(10) 

• 01011(11) 

• 01100(12) 

• 01101(13) 

• 01110(14) 

• 01111(15) 

• 10000(16) 

• 10001(17) 

• 10010(18) 

• 10011(19) 

 

 

 

• 00000(0)                   

• 00001(1) 

• 00010(2) 

• 00011(3) 

• 00100(4) 

• 00101(5) 

• 00110(6) 

• 00111(7) 

• 01000(8) 

• 10100(20) 

• 10101(21) 

• 10110(22) 

• 10111(23) 

• 11000(24) 

• 11001(25) 

• 11010(26) 

• 11011(27) 

• 11100(28) 

• 11101(29) 

• 11110(30) 

• 11111(31) 



教學活動3：二進位代碼 



教學活動4： 
          祕密傳訊 

• 01000( 8)H                   

• 00101( 5)E 

• 01100(12)L 

• 10000(16)P 

• 00000(0) 

• 01001( 9) I 

• 01101(13)M 

• 00000(0) 

 

• 10100(20)T 

• 10010(18)R 

• 00001( 1)A 

• 10000(16)P 

• 10000(16)P 

• 00101( 5)E 

• 00100( 4)D 



教學活動5： 
      二進位再進化 

• 11111(31)五位數(五張圖卡) 

• 100000(32) 

• 1,2,4,8,16,32,64,128,256………                   

值 1 2 4 8 16 32 64 128 256 

位
數 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 



教學活動6：二進位再進化2 

• 1001(9) 

• 10010(18) 

• 100100(36) 

 

• 1(1) 

• 10(2) 

• 100(8) 

• 1000(16)                



教學活動7： 
    二進位的應用 

• 生活傳訊：數據、傳真 

• 電路、電位 

• 磁力、光學CD/DVD 

• 電腦位元             

https://www.youtube.com/watch?v=_6ZnzaG3Ppo
http://tw.yisell.com/search_pop.htm?yn=p2007_11_20_20_09_081887&ym=pa&id=wJmXwzBrKBk=


感謝聆聽 
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