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臺北市中正區東門國民小學 108 學年度 五年級下學期  電腦 領域「配合北市科技領域國小資訊科技課程」計劃表                編寫者:五年級教學群    （表

三） 

一、教學理念:  

    (ㄧ)依據臺北市科技領域國小資訊科技課程教學綱要。 

    (二)體會動手實作的樂趣，養成正向的科技態度。 

    (三)採用 MICROBIT開發板，讓學生以五年級上學期所學圖形化程式控制實體馬達，製作動力玩具。 

    (四)3D建模及列印課程，讓學生體驗 3D立體視角觀察物品,並且把設計成思維的成果和現實物品進行比較和修正。 

二、背景分析: 

    (ㄧ)五年級學習的 scratch程式圖形化設計。 

(二)小畫家繪圖能力。 

 

三、教材編選: 1.micro:bit 小創客動手做  2. 3D列印為自編教材 

週次 

日期 
單元內容 

（節數） 

科技領域核心素養/

融入議題 
學習目標 學習表現 教學活動策略重點 教學資源 教學評量 

一 

2/11 

| 

2/14 

認識 MICROBIT 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

認識 MICROBIT 

學會使用圖形化介面程式語言 

講解 microbit功能介紹 

操作程式 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 

二 

2/17 

| 

2/21 

按鈕控制 LED-

按鈕與 LED 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

理解 Micro:bit 5x5 LED 與按鈕。 

理解控制 LED與按鈕的積木。 

能夠應用 LED燈顯示數字、文字與圖

示。 

講解和示範控制 LED與按鈕的積木 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 

三 

2/24 

| 

2/28 

按鈕控制 LED-

按鈕與 LED 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

能夠應用按鈕啟動程式執行。 

能夠下載程式到 Micro:bit執行結果 

講解和示範控制 LED與按鈕的積木 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 

四 

3/02 

| 

3/06 

播放音效與旋

律 -P0腳位 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

理解結構化程式設計的概念 

理解 Micro:bit 音效的功能。 

能夠理解 P0 腳位的連接方式。 

能夠使用鱷魚夾連接 Micro:bit的 P0

腳位與耳機。 

講解和示範控制音效的積木 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 
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五 

3/09 

| 

3/13 

播放音效與旋

律 -P0腳位 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

理解結構化程式設計的概念 

理解 Micro:bit 音效的功能。 

能夠理解 P0 腳位的連接方式。 

能夠使用鱷魚夾連接 Micro:bit的 P0

腳位與耳機。 

講解和示範控制音效的積木 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 

六 

3/16 

| 

3/20 

攝氏溫度轉華

氏 -溫度感應

器 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

環境 4-2-4 

理解 Micro:bit 數學運算積木。 

能夠 Micro:bit 應用數學積木設計攝氏

轉華氏程式。 

能夠應用數學積木表達數學運算式。 

應用 Micro:bit 溫度感應器在生活中。 

講解和示範控制溫度的積木 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 

七 

3/23 

| 

3/27 

指南針 -方位

感應器 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

理解 Micro:bit 主板上指南針的功能。 

能夠應用指南針設計方位。 

講解和示範控制方位的積木 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 

實作 

 

八 

3/30 

| 

4/03 

指南針 -方位

感應器 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

理解 Micro:bit 主板上指南針的功能。 

能夠應用指南針設計方位。 

講解和示範控制方位的積木 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 

實作 

 

九 

4/06 

| 

4/10 

座標與燈光 -

光線感應器 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

理解 Micro:bit 光線感應器的原理。 

能夠應用光線控制 LED 亮度。 

講解和示範控制光線感應的積木 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 

實作 

 

十 

4/13 

| 

4/17 

座標與燈光 -

光線感應器 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

理解 Micro:bit 光線感應器的原理。 

能夠應用光線控制 LED 亮度。 

講解和示範控制光線感應的積木 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 

實作 

 

十一

4/20 

| 

4/24 

藍牙廣播 

ASCII 碼 -低耗

電藍牙 

【期中評量

週】 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

理解 Micro:bit 主板藍牙的功能。 

能夠理解 Micro:bit廣播傳遞原理。 

能夠將 ASCII碼應用在廣播發送 

講解和示範控制藍牙廣播的積木 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 
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十二

4/27 

| 

5/01 

藍牙廣播 

ASCII 碼 -低耗

電藍牙 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

理解 Micro:bit 主板藍牙的功能。 

能夠理解 Micro:bit廣播傳遞原理。 

能夠將 ASCII碼應用在廣播發送 

講解和示範控制藍牙廣播的積木 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 

十三

5/04 

| 

5/08 

班級選號機 -

陣列 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

理解 Micro:bit 陣列原理。 

能夠將陣列概念應用在生活中。 

能夠創建陣列並在陣列中搜尋資料。 

講解和示範程式的設計 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 

十四

5/11 

| 

5/15 

班級選號機 -

陣列 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

理解 Micro:bit 陣列原理。 

能夠將陣列概念應用在生活中。 

能夠創建陣列並在陣列中搜尋資料。 

講解和示範程式的設計 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 

十五

5/18 

| 

5/22 

連線遊戲 

 -骰子 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

能夠應用廣播設計連線遊戲 

能夠應用變數概念 

能夠設計隨機取數 

能夠應用如果-那麼-否則邏輯判斷比較

結果。 

講解和示範程式的設計 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 

十六

5/25 

| 

5/29 

連線遊戲 

 -骰子 

科-E-A2 

科-E-A3 

科-E-B1 

科-E-B2 

能夠應用廣播設計連線遊戲 

能夠應用變數概念 

能夠設計隨機取數 

能夠應用如果-那麼-否則邏輯判斷比較

結果。 

講解和示範程式的設計 

實作 

Microbit 

Makecode 視窗 
實作 

十七

6/01 

| 

6/05 

背包吊牌 

科-E-A2 

科-E-B2 

科-E-B3 

運用基本圖形進行 3D建模 

製作有個人姓名浮雕的吊牌 

●TINKERCAD 軟體操作 

●製作中英文名字 

●簡單幾何圖形 

TINKERCAD 

3D 列印機 
實作 

十八

6/08 

| 

6/12 

背包吊牌 

科-E-A2 

科-E-B2 

科-E-B3 

運用基本圖形進行 3D建模 

製作有個人姓名浮雕的吊牌 

●TINKERCAD 軟體操作 

●製作中英文名字 

●簡單幾何圖形 

TINKERCAD 

3D 列印機 
實作 



4 

十九

6/15 

| 

6/19 

背包吊牌 

【期末評量

週】 

科-E-A2 

科-E-B2 

科-E-B3 

運用基本圖形進行 3D建模 

製作有個人姓名浮雕的吊牌 

●TINKERCAD 軟體操作 

●製作中英文名字 

●簡單幾何圖形 

TINKERCAD 

3D 列印機 
實作 

二十

6/22 

| 

6/26 

背包吊牌 

【課程統整

週】 

休業式 

科-E-A2 

科-E-B2 

科-E-B3 

運用基本圖形進行 3D建模 

製作有個人姓名浮雕的吊牌 

●TINKERCAD 軟體操作 

●製作中英文名字 

●簡單幾何圖形 

TINKERCAD 

3D 列印機 
實作 

 

四、學習表現 

1.學習重點向度：運算與設計思維、資訊科學與科技應用 

2.學習內容：1.生 P-III-1  基本的造形設計-基本造型種類與設計概念以柱體、錐體為主，輔以其他幾何形體的組合，學生在此課程中練習幾何形體的組合。 

                2.生 A-III-2  日常科技產品的基本運作原理-  知道如何應用簡單科學原理於玩具設計，例如：簡易電路、簡單機械原理等。 

                3.資 P-III-2  程式設計之基本應用。 

3.學習表現：1.資 p-III-1 能認識與使用資訊科技以表達想法(呈現設計理念)。 

2.生 a-III-2 能體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度。 

3.資 t-III-2 能使用資訊科技解決生活中簡單的問題。 

4.資 t-III-3 能應用運算思維描述問題解決的方法。 

五、融入議題： 

環境 4-2-4：能運用簡單的科技以及蒐集、運用資訊來探討、瞭解環境以及相關的議題。 

 

六、參考資料： 

    1. 3D列印教室：翻轉教育的成功秘笈 The Invent To Learn Guide To 3D Printing in the Classroom: Recipes for Success，出版社：碁峰 ，出版日期：

2017/03/17。 

  


