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引言

12年國教後資訊教育近年來面臨的重大課題

東門國小資訊教育規劃節數說明

資訊科技融入各科教學實例說明





國小資訊課程規劃面臨新課題
資訊科技融入各科教學(行動學習智慧教學)

影片製作：吳瑞聰老師。



國小資訊課程規劃面臨新課題
低年級的不插電資訊課

影片製作：蔡明佑老師。



國小資訊課程規劃面臨新課題
程式設計+機械結構+微電腦控制板+創客+物聯網+AI

影片製作：吳瑞聰老師。



素養(單元主題)
學生知識、技能和態度的群集整合能力

學習表現(每節課)
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課發會待審議之「十二年國教」議題

各年級校訂課程的課程類別-十二年國教東門國小課程節數規劃

部
定
課
程

領
域
學
習
課
程

第一學習階段 第二學習階段 第三學習階段

年級 一 二 三 四 五 六

語文
國語文(6 含閱) 本土語
文/新住民語文(1)

國語文(5含閱) 

本土語文/新住民語文(1)
英語文(1)

國語文(5)
本土語文/新住民語文(1)

英語文(2)

數學 數學(4) 數學(4) 數學(4)

社會

生活課程(6)

社會(3) 社會(3)

自然 自然科學(3) 自然科學(3)

藝術 藝術(3) 藝術(3)

綜合活動 綜合活動(2) 綜合活動(2)

科技

健康與體育 健康與體育(3) 健康與體育(3) 健康與體育(3)

領域學習節數 20 25 26



課發會待審議之「十二年國教」議題

各年級校訂課程的課程類別-十二年國教東門國小課程節數規劃

第一學習階段 第二學習階段 第三學習階段

年級 一 二 三 四 五 六

校
訂
課
程

彈

性

學

習

課

程

統整性主題/專題
/議題探究課程

英語(2)
主題(1)

英語(2)
電腦(1)
主題(1)

七選六:
自然(1)閱讀(1)
數學(1)英語(1)
藝術(1)電腦(1) 

主題(1)

社團活動與
技藝課程

特殊需求
領域課程

其他類課程

彈性學習節數 3 4 6

部訂+校訂學習總節數 23 29 32

須改以統
整性主題
或專題等
名稱命名
之



科技領域課綱
v.s 市本資訊科技課程教學綱要

課綱
Course Guideline

國家訂定、最低教育內容標準

市本資訊課程

教學綱要

• 補充性質

• 臺北市獨有的

課本

自編教材



臺北市科技領域國小資訊科技課程教學綱要知識樹架構

臺北市科技領域國小資訊課程教學綱要

資訊科學與

科技應用

系統平台

資料表示、

處理與分析

資料科技應用

運算與設計

思維

演算法

程式設計

資訊科技與

人類社會

康健的數位使用習慣

資訊科技的使用原則

資安概念及相關議題



協助與提供資訊供各領域資訊融入教學參考

• 資訊教育推行委員會

• 精進案、行動學習案

資訊課程整合領域教學

• 學科、主題統整課程。

• 課程教學重視學年統整與協同。

雙週排課

• 採雙週排課，每二週連上二節資訊課。

• 授課時數完整，可兼顧課程品質。



4年級要加入--行動載具的操作部份

運算思維教的工具

資料蒐集

4年級要教的原則



科目 資訊科技 生活科技

總
節
數

向度 資訊科學與科技應用 46 運算與設計思維 20
資訊科技
與人類社
會 6

學習內容
系統平臺
(S) (P9)

資料表示
處理及分
析(D)  
(p10)

資訊科技
應用(T) 
(P11)

程式設計
(P) (p17)

演算法
(A) 

(P16.17)

資訊科技
與人類社
會(H) 
(P23)

科技的本
質(N)

設計與製
作(P)  
(p18)

科技的應
用(A)

科技與社
會 (S)

第2學習階段建
議時數

10 4 32 8 8 (4+4) 6 4 72

3上 7 1 5
4

(CODE. 
ORG)

1 18

3下 2 1 10
4

(CODE. 
ORG)

1 18

4上 1 1 10
4

(KODU)
2 18

4下 1 7
4

(KODU)
2

4(KODU
)

18

各學習內容節
數

10 4 32 8 8 6 0 4 0 0 72



系統平台部份不一定教那麼多，每週1節

就好。把剩下4節分給程式設計1節、科技

應用3節。

資料表示處理及分析不一定教那麼多。3

節分給科技應用3節。



科目 資訊科技 生活科技

總
節
數

市訂向度 資訊科學與科技應用 28 運算與設計思維 36(24+生12)
資訊科技
與人類社
會 8

學習內容
系統平臺(S) 

(P12)

資料表示處理
及分析(D) 

(p13)

資訊科技應用
(T) (P14)

程式設計(P) 
(p20 .21)

演算法(A) 
(P19)

資訊科技與
人類社會(H) 

(P23)

科技的本
質(N)

設計與製作
(P)  (p18.22)

科技的應用(A) 
(P21)

科技與
社會 (S)

第3學習階段
建議時數

8 6 14 12 (4+8) 12(4+8) 8(2+6) 8(4+4) 4
7
2

5上 1 0 0
8(SCRATCH

)
7(SCRATC

H)
2 0

1
8

5下 1 1 0
4(MICROBI

T)
4(MICROB

IT)
2

2(3DPRIN
T)

4(MICROBI
T)

1
8

6上 1 1 0 1(小車程式)
1(小車運動

)
2

6(3DPRIN
T)

6(M:BIT小車
)

1
8

6下 1 1
14(影像處

理
0 0 2 0

1
8

東門
學習內容節

數
4 3 14 13 12 8 0 8 10 0

7
2

東門學習內
容

21 43(科25+生18) 8 8 10



四上課程計畫

草稿

四下課程計畫

草稿

106-六上自編

教材成果

107-六上自編

教材成果

108-四上東門課程規畫表(一-四年級使用)資訊-4年級上.pdf
108-四下東門課程規畫表(一-四年級使用)資訊-4年級下-1.pdf
106學年度上學期6年級資訊教育實驗課程成果小結.pdf
107學年度上學期6年級資訊教育實驗課程成果小結-FINAL-更正.pdf








東門國小106-107年
資訊融入教學設計架構

百年東門

行動e起來

藝起Macker，

PRINT OUR 

SCHOOL 「音樂創作」

與「音感訓

練」

英語頂呱呱

認識媒體、

解讀訊息

社會及自然

領域AR沙盤

東門on AIR 

(AR)

舞動空間

體育慢動作

分析與體感

閱讀e嚮世界

資訊教育推行
委員會

臺北市東門國小105學年度第2學期資訊教育推動委員會會議紀錄1050407.pdf


藝起Macker，PRINT OUR SCHOOL
3D列印+空間布置



藝起Macker，PRINT OUR SCHOOL
3D列印機



藝起Macker，PRINT OUR SCHOOL
全六年級學生自製名牌、筷架與書籤

6台3D列印機於創客基地
印製學生自己的名牌、筷架與書籤



藝起Macker，PRINT OUR SCHOOL

雷射雕刻機，創客利器。

客製化的雷切產品



「音樂創作」與「音感訓練」



「音樂創作」與「音感訓練」
IPAD+音樂創作APP+錄音=個人歌曲



英語頂呱呱
IPAD+英文遊戲APP+無線投影



認識媒體、解讀訊息(閱讀課)



認識媒體、解讀訊息(心智圖)



使用行動載具即時投影教學
問卷題目 教師回饋整理概要

使用行動載具即
時投影遇到的困
難和缺點？

平
板

1. 投影爾有延遲的情形。
2. 無法與(課本)電子書合併使用。
3. 體積較大會擔心掉落問題，最好有托帶可以托在手上。

手
機

1. 拿取和操作便利，但點選時會因為太小而不好操作，
最好能和電腦同步操作。

2. 無線投影器有品牌相容性的問題。
3. 手機投影改直立式時影像較小，後面的學生會看不清

楚。
如果缺點都能改
善是否願意使用
行動即時投影？

願意，且可以利用行動載具的實用軟體進行教學。
可以使用自己的手機即時錄影照相並即時投影教學的效果頗
佳。

老師若要使用行
動載具，會使用
在什麼課程上？

1. (各領域)學生討論過程，成品即時分享
2. 數學解題過程，學生錯誤概念釐清
3. (各領域)課程補充教材或媒體之資料擷取
4. 及劃記

臺北市中正區
東門國民小學 問卷統計：吳瑞聰老師。

影片製作：吳瑞聰老師。工具：powerpoint



30%
60%

使用資訊設備教學

本校已100%使用單槍進行教學，

30% 教師應用其他資訊設備教

學

62.3%

提高注意力、專注力

使用行動載具即時投影教學能

提高我的學習注意力、專注力

幫助學習內容的理解

使用行動載具即時投影教學能

提高我的學習注意力、專注力

臺北市中正區
東門國民小學

使用行動載具即時投影教學

問卷統計：吳瑞聰老師。



使用行動載具即時投影教學

臺北市中正區
東門國民小學

46.5%

同學舉手次數變多

自從使用行動載具即時投影教

學上課，同學舉手作答的次數

變多

58.9%

有助老師講解示範

使用行動載具即時投影教學有

助於老師講解或示範

比黑板更乾淨

行動載具即時投影教學比黑板

或電子白板更乾淨、健康

47.8%

問卷統計：吳瑞聰老師。



體育慢動作分析
截圖軟體+合併圖檔軟體



社會及自然領域AR沙盤
高階顯示卡電腦+XBOX Kinect+軟體



感謝參與
萬事如意


