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臺北市東門國民小學課程規畫表 

一、 教學設計理念說明： 

1. 依據 107.8.16 臺北市科技領域國小資訊科技課程教學綱要編寫。 

2. 內容向度為「資訊科學與科技應用」、「運算與設計思維向度」及「資訊科技與人類社會」 

3. 三年級下學期內容為系統平臺(S)：2 節、資料表示、處理及分析(D)：1 節、演算法(A)：4

節、資訊科技應用(T)：10 節、資訊科技與人類社會(H)：1 節，共 18 節。 

4. 學習 GOOGLE 常用的免費服務及操作介面，內容包括搜尋、電子郵件、地圖、相簿及

YOUTUBE。給予學生教育版 GOGOLE 帳號，為未來行動學習準備。 

5. 資訊倫理守則部份重點在於能正確的使用網路用語，避免使用攻擊與毀謗性文字及散布謠

言。並具備著作權的概念，事先取得著作權人的授權，合理使用及標明出處網路資源。 

6. 使用 CODE.ORG 中的「一小時玩程式」單元，學習運算思維。Code.org®是一個非營利組

織，捐助者包括亞馬遜，Facebook，谷歌，Infosys 基金會，微軟等等。提供最廣泛使用的

中小學計算機科學教學課程。目前 Code.org 課程被全世界數以千萬計的學生和 100 萬名教

師使用。 

二、 教學單元設計： 

領域/科目 資訊科技 設計者 林品鴻 

實施年級 三年級下學期 總節數 18 

核 

心 

素 

養 

總綱 

核心素養 
領綱/科目核心素養 呼應核心素養之教學重點 

B3 

藝術涵養與美感

素養 

科-E-B2 

具備使用基本科技與資訊工具的

能力，並理解科技、資訊與媒體的

基礎概念。 

以 IPAD相機功能進行校園植物

之觀察，關懷自然生態 

以放大微距的觀察自然之美 

   

學 

習 

重 

點 

(1)學習表現 

資 t-II-1 能認識常見的資訊系統。 

資 p-II-3 能認識基本的數位資源整理方法。 

資 p-II-2 能使用資訊科技與他人建立良好的互動關係。 

資 t-II-3 能應用運算思維描述問題解決的方法 

資 a-II-3 能了解並遵守資訊倫理與使用資訊科技的相關規範。 

(2)學習內容 

資 S-II-1 常見系統平臺之基本功能操作 

資 D-II-1 常見的數位資料類型與儲存架構 

資 T-II-4 資料搜尋的基本方法 

資 A-II-1 程序性的問題解決方法 

資 H-II-2 資訊科技之使用原則 
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學 

習 

目 

標 

 

1. 學會 GOOGLE 常用的免費服務及操作介面，內容包括搜尋、電子郵件、地圖、相

簿及 YOUTUBE。 

2. 學習網路搜尋資料的方法。認識並遵守著作權，合理使用及標明出處。 

3. 正確使用電子信件及網路服務，保護好帳號密碼，遵守網路應有的禮儀。  

4. 使用「一小時玩程式」，學習運算思惟中拆解(將一個任務或問題拆解成數個步驟或

部分)和找出規律(預測問題的規律，並找出模式做測試)。 

議題 

融入 
環境教育 環 E2 覺知生物生命的美與價值 關懷動植物。 

教具 

設備 

1. 教科書 GOOGLE 網路歡樂競技場。 

2. CODE.ORG。「一小時玩程式」https://code.org/ 。 

週次 
單元 

名稱 

單元目

標 

(素養導

向目標) 

學習重點 

(教師教學引導與學
生學習活動描述) 

總結性表現任務 
學習 

評量 

跨領
域(科
目) 

1-2 週 

參拜

GOOGLE 

大神 

資 t-II-1 

資 a-II-3 

1. CHROME 基本

操作 

2. 使用 GOOGLE

搜尋資料 

1. 會使用 CHROME

搜尋資料 

2. 會操作常用網站加
入書籤 

實作  

3-4 週 
Google 地圖

看世界 
資 t-II-1 

1. 示範 GOOGLE

地圖基本操作 

2. 操作 GOOGLE

街景服務 

1. 會使用 GOOGLE

地圖找學校及家裡
地址 

實作  

5-7 週 
神奇的
GMAIL 

資 p-II-2 

1. 示範 GMAIL 郵
件操作介面 

2. 實作收發郵件 

1. 使用 GMAIL 寄信
老師或同學 

實作  

8-9 週 
我是

YOUTUBER 
資 t-II-1 

1. 示範 GOOGLE

帳號登入
YOUTUBE 

2. 正確使用
GOOGLE 帳號 

1. 能成功使用
GOOGLE 帳號登
作 YOUTUBE 

實作  

10-11

週 
小藝術家 資 t-II-3 

1. 使用序列的方式
畫出簡單的形狀 

2. 調整移動距離和
角度，畫出不同
邊數的多邊形 

1. 進行一小時玩程式
序列畫圖關卡 

實作  

12-14

週 

GOOGLE 

相簿 

行動記錄 

資 t-II-1 

1. 示範行動載具
IPAD 相機功能 

2. 於行動載具登入
GOOGLE 相簿 

1. 使用 IPAD 照相功
能 

2. 以 GOOGLE 登入
相簿瀏覽相片 

實作 

自然 

校園
植物 

https://code.org/


3 
 

15-16

週 

雲端硬碟 

及 

共用檔案 

資 p-II-3 

1. 示範電腦照片上

傳至 GOOGLE

雲端 

1. 能把電腦上相片上

傳到 GOOGLE 雲
端硬碟 

實作  

17-18

週 

找出規則簡
化步驟 

資 t-II-3 

1. 找出在迷宮裡的
移動規則 

2. 改用迴圈的方式
完成迷宮和蜜蜂
關卡 

1. 進行一小時玩程式
迷宮-迴圈、蜜蜂-

迴圈關卡 

實作  

 


