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臺北市東門國民小學課程規畫表 

1、 教學設計理念說明： 

1. 依據 107.8.16 臺北市科技領域國小資訊科技課程教學綱要編寫。 

2. 內容包含資訊科技及生活科技，資訊科技向度為「資訊科學與科技應用」、「運算與設計

思維向度」及「資訊科技與人類社會」。生活科技向度為「設計與製作」。 

3. 四年級下學期內容及節數如下：資訊科技 14 節，生活科技 4 節。資訊科技內容為資料表

示、處理及分析(D)：1 節、程式設計(P)：4 節、資訊科技應用(T)：7 節、資訊科技與人

類社會(H)：2 節。生活科技為設計與製作(P)4 節。 

4. 本學期採用 LIBEROFFICE EXPRESS 做為資訊科技應用的教學軟體。目前推動開放文件

格式 (Open Document Format，ODF) 為國家文件交換標準，而 LiberOffice 則是

支援 ODF 最理想的辦公套裝應用軟體，期望以此進行文書處理教學，學生能學習操作精

神並應用在其他的文書處理軟體上。 

5. 採用 KODU 進行運算與設計思惟教學。KUDO為 MICROSOFT 公司設計，能使學生學習

基本的程式語法，運用其中的角色以及物件，建立出 3D 虛擬世界的遊戲。 

6. 學習 XMIND 心智圖軟體，以軟體來輔助圖像式思考，並以數位格式記錄，用來表達思維

及同學間溝通合作的工具。 

2、 教學單元設計： 

領域/科目 資訊科技 設計者 柳哲明 

實施年級 四年級下學期 總節數 18 

核 

心 

素 

養 

總綱 

核心素養 
領綱/科目核心素養 呼應核心素養之教學重點 

C2  
人際關係與

團隊合作 

科-E-C2 

具備利用科技與他人互動及合作

之能力與態度。 

1.以 XMIND心智圖軟體，合作討 

論 KODU遊戲架構。 

2.和同學合作完成 KODU遊戲。 

3.以 IMPRESS 進行遊戲介紹及分 

享。 

B2 
科技資訊與

媒體素養 

科-E-C1 

認識科技使用的公民責任，並具

備科技應用的倫理規範之知能與

實踐力。 

以「資訊安全停看聽」單元， 

連結「教育部全民資安素養網」

網頁進行介紹。 

學 

習 

重 

點 

(1)學習表現 

資 p-II-1  能認識與使用資訊科技以表達想法 

資 p-II-3  能認識基本的數位資源整理方法 

資 p-II-4  能利用資訊科技分享學習資源與心得 

資 t-II-3  能應用運算思維描述問題解決的方法 

資 a-II-3  能了解並遵守資訊倫理與使用資訊科技的相關規範 

資 c-II-2  能使用資訊科技與他人合作產出想法與作品 

(2)學習內容 

資 D-II-1 常見的數位資料類型與儲存架構 

資 T-II-6 簡報軟體的使用 

資 A-II-1 程序性的問題解決方法 

資 H-II-2 資訊科技之使用原則 

生 P-II-1 基本的造形設計－認識聯想、腦力激盪、概念圖等創意 
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學 

習 

目 

標 

 

1. 能在個人電腦或行動載具上使用簡報軟體，編輯出整合文字、表格、圖片等多元 

資料之簡報檔。 

2. 學習 KODU 程式和同學共同合作，以 XMIND 心智圖討論遊戲結構並完成遊戲製

作。 

3. 以 IMPRESS 簡報設計，分享同學設計的遊戲。 

4. 能遵守網路使用的規範與準則，善用部落格、網站、資訊蒐集及判讀等網路服

務。 

議題 

融入 
 

教具 

設備 

1. 開放文件格式(ODF)應用工具，LIBEROFFICE(第 5版)。 

2. 教科書 宏全資訊 IMPRESS 5.X 輕鬆快樂學。 

3. KODU  程式。 

4. XMIND 心智圖程式。 

週次 
單元 

名稱 

單元目標 

(素養導

向目標) 

學習重點 

(教師教學引導

與學生學習活動

描述) 

總結性表現任務 學習評量 跨領域(科目) 

1 週 

我是簡

報小達

人 

資 T-

II-6 

1. 示範操作介

面，加入文

字及圖片。 

2. 學生實作 

完成 4 年級我的

願望 IMPRSS

簡報 

課堂實作  

2-3 週 

搶救

3C 

惡視力 

資 T-

II-6 資 

D-II-1 

1. 示範新增投

影片、動畫

及播放 

2. 學生實作。 

3. 繳交作業至

校園雲端空

間 

完成「搶救 3C 

惡視力」 

 

完成作業繳交至

校園雲端空間 

課堂實作 健體 

4-6 週 

校外 

教學 

記趣 

資 T-

II-6 

1. 示範圖層和

群組。 

2. 從網路搜尋

圖片並註明

來源。 

3. 設定動畫。 

完成「校外教學

記趣」 

 

網站圖片的使用 

課堂實作  

7-8 週 

動物是

我的好

朋友 

資 T-

II-6 

1. 示範按鈕和

互動連結功

能。 

2. 了解自由圖

庫的使用。 

完成「動物是我

的好朋友」 
課堂實作  
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9-10

週 

資訊 

安全 

停看聽 

資 H-

II-2 

1. 示範繪圖工

具的使用。 

2. 學習插入超

連結。 

完成「資訊 

安全停看聽」 

 

瀏覽教育部全民

資安素養網 

課堂實作  

11-13

週 

KODU 

的奇幻

世界 

資 P-

II-1 

資 A-

II-1 

1. 學習角色相

關設定值。 

2. 學習計分及

遊戲結束程

式。 

完成角色設定及

計分方法程式設

計 

課堂實作  

14-18

週 

瘋狂 

KODU

樂園 

生 P-

II-1 

資 P-

II-1 

 

1. 示範

XMIND 心

智圖介面 

2. 使用心智圖

討論紀錄遊

戲設計內容 

3. 2-3 人分組

合作，完成

KODU 遊戲 

完成「我的

KODU 遊戲」

XMIND 遊戲設

計內容 

完成 KODU 遊戲 

完成 KODU 遊戲

簡報檔 

 

課堂實作 

作品展示 

報告分享 

 

 


