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臺北市中正區東門國民小學 108學年度 六年級上學期  電腦 領域「配合北市科技領域國小資訊科技課程」計劃表                編寫者:六年級教學群    （表三） 

一、教學理念:  

    (ㄧ)依據臺北市科技領域國小資訊科技課程教學綱要。 

    (二)體會動手實作的樂趣，養成正向的科技態度。 

    (三)採用MICRO:BIT開發板，讓學生以五年級所學圖形化程式控制實體馬達，製作動力玩具，並改造機器小車。 

    (四)3D建模及列印課程，讓學生體驗 3D立體視角觀察物品,並且把設計成思維的成果和現實物品進行比較和修正。 

    (五)介紹台灣展翅協會的 web885（網路幫幫我）諮詢熱線 http://www.web885.org.tw，協助學生遇到問題如何自救及協助他人。 

二、背景分析: 

     (ㄧ)五年級學習的 scratch程式設計，六年級精進為控制實體馬達。 

 (二)文書處理能力 

(三)繪圖能力 

 
三、教材編選: 自編教材 

週次 

日期 
單元內容 

（節數） 

科技領域核心素養/

融入議題 
學習目標 學習表現 教學活動策略重點 教學資源 教學評量 

一 

8/30 
 

書籤 
科-E-A2 

科-E-B2 

科-E-B3 

使用剪影造型進行 3D建模 

製作造形書籤 

●TINKERCAD軟體操作 

●製作造型書籤 

TINKERCAD 
3D列印機 

實作 

二 

9/02 
| 

9/06 

書籤 
科-E-A2 

科-E-B2 

科-E-B3 

使用剪影造型進行 3D建模 

製作造形書籤 

●TINKERCAD軟體操作 

●製作造型書籤 

TINKERCAD 
3D列印機 

實作 

三 

9/09 
| 

9/13 

立體建築 

建模 

科-E-A2 

科-E-B2 

科-E-B3 

使用 TINKERCAD 幾何圖形進行台灣或世

界或科幻特色建築造型設計 

●TINKERCAD軟體操作 

●蒐集建築資料進行設計 

TINKERCAD 
3D列印機 

實作 

四 

9/16 
| 

9/20 

立體建築 

建模 

科-E-A2 

科-E-B2 

科-E-B3 

使用 TINKERCAD 幾何圖形進行台灣或世

界或科幻特色建築造型設計 

●TINKERCAD軟體操作 

●蒐集建築資料進行設計 

TINKERCAD 
3D列印機 

實作 
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五 

9/23 
| 

9/27 

立體建築 

建模 

科-E-A2 

科-E-B2 

科-E-B3 

使用 TINKERCAD 幾何圖形進行台灣或世

界或科幻特色建築造型設計 

●TINKERCAD軟體操作 

●蒐集建築資料進行設計 

TINKERCAD 
3D列印機 

實作 

六 

9/30 
| 

10/04 

立體建築 

建模 

科-E-A2 

科-E-B2 

科-E-B3 

使用 TINKERCAD 幾何圖形進行台灣或世

界或科幻特色建築造型設計 

●TINKERCAD軟體操作 

●蒐集建築資料進行設計 

TINKERCAD 
3D列印機 

實作 

七 

10/7 
| 

10/11 

立體建築 

建模 

科-E-A2 

科-E-B2 

科-E-B3 

使用 TINKERCAD 幾何圖形進行台灣或世

界或科幻特色建築造型設計 

●TINKERCAD軟體操作 

●蒐集建築資料進行設計 

TINKERCAD 
3D列印機 

實作 

八 

10/14 
| 

10/18 

機器小車 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

介紹 ROBOTBIT擴充版 
能順利和MICROBIT接上運作 

能接上 TT馬達並運作 

講解和示範 ROBOTBIT操作 

控制 TT馬達的積木實作 
 實作 

九 

10/21 
| 

10/25 

機器小車 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

能使用MICROBIT廣播功能，設計機器

小車前後行進、停止及左右轉。 

講解和示範 ROBOTBIT小車 

引導學生找尋小車行動的機器原理 

Microbit 
Robotbit擴充板 
Makecode 
機器小車 

實作 

十 

10/28 
| 

11/01 

機器小車 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

能使用MICROBIT廣播功能，設計機器

小車前後行進、停止及左右轉。 

講解和示範 ROBOTBIT小車 

引導學生找尋小車行動的機器原理 

Microbit 
Robotbit擴充板 
Makecode 
機器小車 

實作 

十一

11/04 
| 

11/08 

ROBOTBIT 
SERVO馬達 

180度 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

認識 180度馬達構造 

使用程式控制馬達推動齒輪按鈕結構 

講解和示範控制 SG90 或MG90馬達程式及

特性 

能安裝齒輪結構至 SG90或 MG90 

Microbit 
Robotbit擴充板 

Makecode 

實作 
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十二

11/11 
| 

11/15 

ROBOTBIT 
SERVO馬達 

180度 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

利用程式控制馬達推動齒輪按鈕結構 

應用控制學校現有開關 

講解和示範控制 SG90或 MG90 180度馬達 

能應用結構開關控制生活中的開關 

Microbit 
Robotbit擴充板 
Makecode 

實作 

十三

11/18 
| 

11/22 

機器小車 

升級 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

示範改裝盒玩拳擊結構結合小車 

鼓勵學生利用現有玩具為小車進行升級

改裝 

示範使用 SG90驅動玩具，讓小車升級能推

球等 

鼓勵學生自創發想，並利用生活中的物品進

行改造 

Microbit 
Robotbit擴充板 
Makecode 

討論 

實作 

十四

11/25 
| 

11/29 

機器小車 

升級 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

示範乒乓球發射器彈射構造 

鼓勵學生利用現有玩具為小車進行升級

改裝 

 
鼓勵學生自創發想，並利用生活中的物品進

行改造 

Microbit 
Robotbit擴充板 
Makecode 
彈射構造 1 

實作 

 

十五

12/02 
| 

12/06 

機器小車 

大作戰 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

分組設計小車遊戲，並實際進行操作 

利用 GOOGLE文件共作 

和他人分享遊戲 

鼓勵學生自創發想，並利用生活中的物品進

行改造 

以心智圖或 GOOGLE文件共作，合作討論出

一個機器小車遊戲。 

Microbit 
Robotbit擴充板 
Makecode 實作 

十六

12/09 
| 

12/13 

機器小車 

大作戰 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

分組設計小車遊戲，並實際進行操作 

利用 GOOGLE文件共作 

和他人分享遊戲 

鼓勵學生自創發想，並利用生活中的物品進

行改造 

以心智圖或 GOOGLE文件共作，合作討論出

一個機器小車遊戲。 

Microbit 
Robotbit擴充板 
Makecode 實作 

十七

12/16 
| 

12/20 

機器小車 

大作戰 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

分組設計小車遊戲，並實際進行操作 

利用 GOOGLE文件共作 

和他人分享遊戲 

鼓勵學生自創發想，並利用生活中的物品進

行改造 

以心智圖或 GOOGLE文件共作，合作討論出

一個機器小車遊戲。 

Microbit 
Robotbit擴充板 
Makecode 實作 

十八

12/23 
| 

12/27 

機器小車 

大作戰 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

分組設計小車遊戲，並實際進行操作 

利用 GOOGLE文件共作 

和他人分享遊戲 

鼓勵學生自創發想，並利用生活中的物品進

行改造 

以心智圖或 GOOGLE文件共作，合作討論出

一個機器小車遊戲。 

Microbit 
Robotbit擴充板 
Makecode 實作 
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十九

12/30 
| 

1/03 

機器小車 

大作戰 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

分組設計小車遊戲，並實際進行操作 

利用 GOOGLE文件共作 

和他人分享遊戲 

鼓勵學生自創發想，並利用生活中的物品進

行改造 

遊戲分享和試玩評論。 

Microbit 
Robotbit擴充板 
Makecode 

實作 

口頭報告 

二十

1/06 
| 

1/10 

機器小車 

大作戰 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

分組設計小車遊戲，並實際進行操作 

利用 GOOGLE文件共作 

和他人分享遊戲 

鼓勵學生自創發想，並利用生活中的物品進

行改造 

遊戲分享和試玩評論。 
機器小車 

大作戰 

科-E-A2 
科-E-A3 
科-E-B1 
科-E-B2 

二十一

1/14 
| 

1/18 

資訊倫理 

安全守則 
資 H-III-3 

能瞭解網路隱私的原則、隱私的法律保

障與限制，並瞭解不合理的干擾私人領

域、公開私人事實性的訊息、使用真實

的訊息，造成錯誤的印象及未經授權盜

用個人名稱或肖像等侵害隱私的類型。 

介紹台灣展翅協會的 web885（網路幫幫我）

諮詢熱線 http://www.web885.org.tw) 

讓學生能幫助他人及自救。 

 

口頭報告 

四、學習表現 

1.學習重點向度：運算與設計思維、資訊科學與科技應用 

2.學習內容：1.生 P-III-1  基本的造形設計-基本造型種類與設計概念以柱體、錐體為主，輔以其他幾何形體的組合，學生在此課程中練習幾何形體的組合。 

                2.生 A-III-2  日常科技產品的基本運作原理-  知道如何應用簡單科學原理於玩具設計，例如：簡易電路、簡單機械原理等。 

                3.資 P-III-2  程式設計之基本應用。 

                4.資 H-III-3 資訊安全基本概念及相關議題 

3.學習表現：1.資 p-III-1 能認識與使用資訊科技以表達想法(呈現設計理念)。 

2.生 a-III-2 能體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度。 

3.資 t-III-2 能使用資訊科技解決生活中簡單的問題。 

4.資 t-III-3 能應用運算思維描述問題解決的方法。 

5.資 a-III-2 能建立康健的數位使用習慣與態度。 

五、融入議題： 

 
六、參考資料： 

    1.Tinkercad 3D打印創意新玩法，機械工業出版社，北京，2019年 2月。 

 
七、圖片說明 

http://www.web885.org.tw/
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ROBOTBIT開發板 
圖片來源 

https://shopee.tw/micro-bit-microbit-
%E6%93%B4%E5%B1%95%E6%9D%BFRobotbit-V2.0-
%E4%B8%AD%E5%B0%8F%E5%AD%B8%E5%85%A5%E9%96%80
Python-i.6760059.1577130066 

自製 ROBOTBIT 機器小車構造 改裝機器小車外型 

  
 

針對機器小車進行升級改造 造形書籤製作 
建築 3D建模範例 圖片來源 Tinkercad 3D打印創意新玩法，機

械工業出版社，北京，2019年 2月。 

 


