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從三個層面來思考

1.設計 2.技術 3.工具

50% 35% 15%



技術 你可以有新的選擇





RIA
Rich Interactive Application



cross-browser
cross-platform
cross-device







http://mic-tw.office-on-the.net/npm/Default.html
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http://www.playboyarchive.com/


www.silverlight.ne
t

http://silverlight.net/Showcase/


設計 你看見什麼?
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使用者經驗設計
User Experience Design



誰的使用者經驗?



http://www.asahiyamazoo-aict.jp/


使用者經驗設計重要性

創新 Innovation

解決問題
直覺 Intuitive

變得簡單
情感聯繫 Emotional Connection

得到認同



http://www.eztravel.com.tw/package2/usacanada/area_usacanada.htm


http://silverlight.net/samples/sl2/silverlightairlines/run/default.html


工具 呈現原汁原味







XAML





http://www.microsoft.com/taiwan/expression
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網站觀摩
http://www.bl.uk/ttp2/hiddentreasures.html
http://www.zebrakho.com/silverlight/
http://www.loc.gov/exhibits/earlyamericas/readingartifacts/
http://www.asahiyamazoo-aict.jp/
http://1dc.net/album/
http://www7.dw-world.de/silverlight_einsteinchen/popup.html
http://mic-tw.office-on-the.net/npm/Default.html
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