臺北市國民教育輔導團幼兒教育輔導小組98學年度
「團體討論在教學上的運用」教學實務研討系列（二）

一、研習日期：99年3月25 日(四)
二、主辦單位：臺北市政府教育局

三、承辦單位：臺北市國民教育輔導團幼兒教育輔導小組、志清國民小學
四、協辦單位：永安國民小學

五、活動流程：

	時間
	活動內容
	主持人/講座
	地點

	08：30~ 09：00
	報到
	輔導員
	二樓會議室



	09：00~09：10
	致歡迎詞
	何校長秋蘭
楊校長士賢
	二樓會議室



	09：10~09：30
	教學演示說明
	柯園長慧貞
	二樓會議室



	09：40~ 10：40
	教學演示
	柯園長慧貞
	一樓幼稚園

美術區


	10：40~ 10：50
	交誼時間
	輔導員
	二樓會議室



	10：50~ 12：00
	實務研討

暨綜合座談
	楊校長士賢
何校長秋蘭
柯園長慧貞
	二樓會議室




1、 緣起
永安國小自2000年創校，幼稚園即配合學校建築開放空間設計之教育理念，小學的總體課程架構，規劃永安附幼園本位課程，教學的課程及教材設計的思考，強調以孩子關心及有興趣的生活相關事項為主要題材，藉以引發孩子的學習意願，再配合具體的體驗活動，來做為孩子學習的起步點，以觸發孩子最內化的原始學習潛力。幼稚園依據小學的願景「自信、自立」向下結合社區特色及親師共識，以培養「健康、主動、尊重、創新」的幼兒為願景。
我們的園本位課程架構有基本課程和彈性課程，基本課程「班群學習領域統整教學」是老師依據幼兒的學習階段預先設計的教學計畫，著重在各領域基礎的學習，教學上重視個性差異上的運用，提供多樣化的活動，使每一個孩子在各領域都能有均衡的基礎學習。
以孩子為學習主體的彈性課程發展在日本已有20多年的歷史，成果相當豐碩，更成為日本開放教育獨特的教學型態，永安的課程架構深受日本開放教育的啟示，因此幼稚園的核心教育觀為（1）孩子的需要是什麼？（2）如何在過程中融入必要的知識、技能、和價值？（3）如何培養孩子應該具備的生活能力 ？我們以孩子為學習主體，轉變傳統以教師為主的『教』，更改為以學生的『學』為主的教學活動，根據孩子不同興趣的需求及孩子的個性發展為優先考量的條件，讓孩子在主體參與的活動中，引爆學習動機，培養學習態度，貫徹學習意志，習得學習方法。永安創設彈性課程「明水時間」和「永安學習」，以溝通和討論的方式來滿足孩子最大自我意願的學習，「明水時間」是屬於孩子個人獨立的、主體的、自我的學習活動，「永安學習」則是以具體的體驗活動及探索方式，帶領孩子們透過同儕及師生互動，深入探究、發現問題、分工合作、解決問題、分享發表，建築一個屬於自己的學習夢想。
上學期配合學校體育表演會，孩子們發展出一系列與「牛仔」相關的活動，活動中，孩子學會摺紙手槍，孩子們的興趣濃厚，因此持續有孩子會在美術區摺紙手槍來玩遊戲，某日明水時間，班上幾個大班的孩子利用紙手槍玩射橡皮筋，引發許多孩子都想玩，紙手槍硬度不夠，玩一兩次就無法撐住橡皮筋的射出，有人會嘗試改良的方法，但是試一試就放棄了，或重新製作一個，激發我想帶孩子一起腦力激盪：可以想辦法修改成比較耐用的紙手槍嗎？為什麼紙手槍玩幾次就不能玩了？原因是什麼？怎麼修正會更耐用？有哪些素材可以拿來利用？
貳、教學內容
	活動名稱
	紙手槍
	教學對象
	4-6歲
	活動時間
	60分鐘

	活動目標
	1. 能運用想法來解決問題
2. 能在討論中表現創造力

3. 能在討論中表現思辨能力
	教學資源
	開架材料的美勞區、紙手槍、橡皮筋、海報

	設計理念
	在幼稚園的生活與學習活動中，需要解決問題的事件經常發生，這些事件都是激發幼兒思考，讓幼兒預測和假設的好機會，還可以幫助幼兒找到新的解決問題方式。
探究解決問題的技巧，其科學方法的步驟是觀察、預測、實驗、做結論，在鼓勵幼兒用材料來探索時，能激發他們創造解決問題的新方法，因此老師需要提供一個充滿開放性材料的場所，鼓勵接受他們的想法，給幼兒充分的時間進行實驗。

本活動的設計是針對幼兒發現的問題，提供討論的機會，讓幼兒能透過觀察，提出假設，預側結果，實驗假設，檢視結果，分享解決問題的方法，傾聽別人的想法，透過討論和、釐清、修正，歸納出大家認同的最佳方法。

	活動內容
	1、 引起動機
準備幼兒製作的紙手槍，說明射橡皮筋的遊戲，請幼兒操作射橡皮筋，讓幼兒觀察並說出紙手槍的缺點，將幼兒發現的問題記錄在海報上。
2、 發展活動
1.解說待解決的問題，例如（老師的腹案）：交叉位置未固定、槍桿太軟、槍桿太短等，讓幼兒提出自己的發現，並想想修正缺點的方法。

2. 提出假設想法：鼓勵幼兒提出的假設想法，將它記錄下來，再歸納出三種解決的方法，分別記錄在三張工作計劃表上。
3.分組：幼兒分三組進行修正工作的執行與討論，進行討論與執行製作，並將討論內容記錄在工作計畫表上。
4.綜合報告：發表分享各組的討論與執行成果，以及缺點修正的情形。 

5.再次實驗：透過實際操作，討論並檢視三種方法中，哪一種是最佳的方法。

6.總結：老師歸納幼兒的討論結果，總結修正的方法，以滿足幼兒玩射橡皮筋遊戲。
3、 綜合活動
綜合幼兒提出的解決問題的歷程，歸納幼兒的想法，請幼兒說出在製作與修正手槍過程中有何新發現，期待幼兒能想出更多元的、不一樣的射出橡皮筋之方法。

	活動評量
	1. 會運用想法來解決問題

2. 會在討論中表現創造力

3. 會在討論中表現思辨能力


參、結語

解決問題就像其他技巧一樣是需要練習的，幼稚園裡的生活試培養解決問題能力的最佳場所，鼓勵孩子用他們的方法去解決在遊戲中發生的問題，過程中激盪創意，讓孩子了解他的想法很重要，透過分享，可以延續學習的興致，當幼兒開始思考時，各種想法就會在他們的腦海中飛舞，幼兒能從解決問題中嘗試挑戰，腦力激盪，彈性思考，學習新概念，增強自信心與榮譽感，老師若能把幼兒的想法寫下來，做成圖表，張貼在教室裡，能持續思考的興趣，激發同儕表現嘗試更豐富的不同想法。
