教學步驟與內容：單元名稱-猜領袖
1. 引起動機:
· 詢問學生是否有參與過團體遊戲
· 說明活動規則
2. 主要活動
· 全班圍成圓，進行輪流肢體模仿。
· 決定領袖人選，並進行示範練習及默契培養。
3. 綜合活動
· 實際進行領袖活動
· 分享回饋


表演藝術組實作練習：評量規準
	單元名稱：猜領袖
	設計者:(請各位老師填寫校名、姓名職稱)
[bookmark: _GoBack]臺北市立萬華國中 林昌和老師、黃琬淋老師

	適用對象：七年級
	

	教學目標： 透過肢體開發，培養學生觀察模仿及臨場反應能力

	選用能力指標：
一、在探索與表現的部分，符合及對應的指標：
1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
二、在審美與理解的部分，符合及對應的指標：
2-4-5  鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特質。
三、在實踐與應用的部分，符合及對應的指標有兩項：
3-4-10透過有計畫的集體創作與展演活動，表現自動、合作、尊重、秩序、溝通、協調的團隊精神與態度。


	評量細項
（評分標準）
	評分規準
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	能否瞭解人類本能動作有哪些，並可自由即興發想成為自己的動作元素，在限制的時間內當眾完成個人及小組的發表。
	能在限制的時間內，自信地完成個人動作元素。並可以正確地模仿、複製所有組員的動作元素，同時能指出擔任領袖之同學
	能在在限制的時間內，正確地完成個人動作元素。並在活動過程時，可以正確地模仿、複製所有組員的動作元素。
	無法在限制的時間內，正確地完成個人動作元素。並在活動過程時，可以正確地模仿、複製所有組員的動作元素。
	無法在限制的時間內，完成個人動作元素。僅能部分正確地模仿、複製所有組員的動作元素。但仍願意全程參與課堂學習、發表等活動。
	(未達D級)
無法在限制的時間內，完成個人動作元素發表。且在活動過程中，幾乎無法正確地模仿、複製所有組員的動作元素，但仍願意部分參與課堂學習、發表等活動。



