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實作練習二  評量標準

	教學單元：電影製作之分鏡腳本設定
教學對象：九年級學生
	設計者：許逸菁

台北市立景美國中


（1）評量方式： 實作評量

（2）評量目標：

1.能將紙本的劇情以視覺畫面呈現並分隔，並有連貫性，完成一份分鏡腳本。

2.在分鏡之中，能結合劇情帶入「遠景」「中景」「近景」「特寫」「超特寫」鏡頭，讓分鏡腳本畫面產生「距離變化」的視覺元素。

3.在分鏡之中，能結合劇情帶入「俯角」「仰角」鏡頭，讓分鏡腳本畫面產生「崇高」及「卑下」的心理元素。

（3）評分規準
	評

量

細

項
	評分規準

	
	A
	B
	C
	D
	E

	劇情

之

分鏡呈現
	能將劇情以分鏡腳本的方式呈現，容易閱讀具連貫性，並流暢。
	能將劇情以分鏡腳本的方式呈現，容易閱讀，具連貫性。
	能將劇情以分鏡腳本的方式呈現，但部分缺乏連貫性。
	將劇情以分鏡腳本的方式呈現，劇情散落無法連貫。
	未

達

D

級

	分鏡腳本中具有「遠景」「中景」「近景」「特寫」「超特寫」鏡頭
	分鏡腳本中呈現了「遠景」「中景」「近景」「特寫」「超特寫」鏡頭，讓視覺產生距離的變化，並使劇情氛圍具體呈現。
	分鏡腳本中呈現了「遠景」「中景」「近景」「特寫」「超特寫」鏡頭，讓視覺產生距離的變化。
	分鏡腳本中呈現了部分的「遠景」「中景」「近景」「特寫」「超特寫」鏡頭，距離變化的特質並不明顯。
	分鏡腳本中只呈現了部分的「遠景」「中景」「近景」「特寫」「超特寫」鏡頭，沒有呈現視覺距離變化的元素。
	未

達

D

級

	分鏡腳本中具有「俯角」「仰角」鏡頭
	分鏡腳本中呈現了「俯角」「仰角」鏡頭，讓心理產生「崇高」及「卑下」的心理元素，並使劇情氛圍具體呈現。
	分鏡腳本中呈現了「俯角」「仰角」鏡頭，讓心理產生「崇高」及「卑下」的心理元素。
	分鏡腳本中呈現了部分「俯角」「仰角」鏡頭，讓心理產生「崇高」及「卑下」的心理元素的特質並不明顯。
	分鏡腳本中呈現了部分「俯角」「仰角」鏡頭，沒有呈現「崇高」及「卑下」的心理元素的特質。
	未

達

D

級


