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遊戲中的學習 
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課程規劃 

 



生活連結 
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課程裝置 

• Arduino UNO + meArm 雙搖桿 



教學目標 
 

•運用Arduino之搖桿輸入，讀取數值後，

以適當的值來控制Scratch內的角色移動，

一個搖桿有上下左右四個方位，但在控

制上只需兩個參數即可。 



教學活動 

•第一步設計一個可控的角色(主角)與一個
自動控制的角色(電腦)，讓電腦的角色可
以隨機移動或追著主角移動，主角使用
搖桿控制躲避電腦的追逐。 

 

•第二步修正遊戲為兩人遊戲，可使用左
右兩搖桿控制兩個角色移動 



學生作品 



延續課程 



持續調整，  
 
  不斷修正！  


