


動漫組�
受⼈歡迎，享受舞台

跑酷組�
向⼼⼒強，在乎義氣

閱讀組�
知識豐富，重視成就

科學組�
相信邏輯，追求公平

星空組�
⾃由奔放，在意⼈際

攝影組�
⼼思細膩，尊重多元

交流時間���5分鐘

宣⾔時間���各30秒

組內時間���2分鐘組

判定時間���7分鐘�����

交

宣

判

彙整時間���1分鐘彙
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【班級危機】五年⼆班的選擇

某⼀次⼤雄想叫醒在課堂上打瞌睡的胖虎，⼿卻被胖虎撥開，胖虎下課時還踢倒垃圾桶。
班上開始出現謠⾔，例如：「胖虎不屑跟我們聊天」、「活該！脾氣差的⼤猩猩」，漸漸
地⼤家都遠離胖虎...�
�
最近胖虎的⽂具與課本莫名消失、零分考卷被貼在⿊板、桌上出現不雅字條。⼤雄在某次
班上分組時舉⼿說：「誰要跟整天睡覺、爆氣的猩猩同⼀組，這樣會⼀起零分吧！分不到
組活該！」全班⼀起⼤笑，⽽胖虎捶桌⼦讓⼤家嚇了⼀跳，之後胖虎在班上更加孤⽴，班
上的氣氛變得很奇怪。�

學⽣會的主席來到五年⼆班宣布：「聽說胖虎在班上被欺負，要轉學⾛了！我們學⽣會要
召開⼀個會議，問問班上各組的想法！」胖虎的轉學代表什麼意思？�五年⼆班能恢復平靜
嗎？
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暑假後升上五年級的胖虎和⼤雄⼜分在同⼀班。⼤
雄因為受到⽼師的⿎勵成為班⻑，逐漸變成班上的
⾵雲⼈物，不過最近班上不太平靜...



【組別⽴場】

動漫組：⼤雄是⾵雲⼈物，也是我們很好的朋友，平常⼤雄幫忙我們很多，
不應該隨便指責他，這太不夠義氣了。另外想想⼤雄說的也不全是錯的，讓
胖虎得到點教訓，否則下⼀次⼜換誰倒楣、被胖虎欺負怎麼辦？

閱讀組：看完書對我們最重要，誰知道胖虎跟⼤雄背後的難處是什麼？如果
隨意選邊站，會被捲⼊這麼複雜的事件中，說不定下⼀個被欺負變成我們。
要出⾯發聲嗎？

跑酷組：上次我們跟胖虎同組，結果他完全沒貢獻、害我們超低分！看到
其他⼈跟他開⼀點⼩玩笑，我們也只是跟著笑，胖虎本來就該付出代價，
否則我們的委屈誰負責？
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【組別⽴場】

科學組：捉弄胖虎的⼈真的太過份了，這些⼈應該道歉，需要有⼈站出來⽀
持，否則下⼀個會被欺負的還有誰？班上就變成誰拳頭⼤誰贏，這樣的⾵氣
我們會喜歡嗎？

攝影組：我們覺得不應該⼈⾝攻擊胖虎，但是事情發⽣跟⼤家⼀起笑⽐較不
會奇怪，否則⼤家誤以為我們和胖虎⼀國怎麼辦。但是在桌上的那些話讓⼈
不太舒服，好像應該有⼈出⾯制⽌，否則胖虎真的轉學了該怎麼辦？

星空組：我們四年級曾經和胖虎與⼤雄同班，當年⼤家對於胖虎欺負⼤雄
的事情不在意，這次可能也沒關係吧？總覺得該有⼈出⾯制⽌，但是以前
我們沒幫⼤雄說話、現在才出聲會不會很奇怪？該怎麼做？
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（圈起來）

沒有�/�有，我的⾏動是＿＿＿＿＿＿＿＿＿

⽀持⼤雄��/�⽀持胖虎��/��不表態��/��其他

我們觀點�
背後理由

具體⾏動

擔⼼的事情

我的觀點

【⼩組討論版】 別組的不同觀點
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第⼀回合
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遊戲反思筆記

1.畫出，你印象最深刻的⼀件事情？�

2.當你知道霸凌事件中旁觀者的重要性後，你有什麼
感覺呢？

3.今天的體驗活動，你學到的三件事情？
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《玩轉教學推廣計畫》介紹

計畫⽬標：�
《玩轉教學推廣計畫》為提供青少年深⼊理解議題與創造課堂討論的可能性，集結全臺參與過「玩轉教學⼯作
坊」或相關延伸活動的熱⾎教師之⼒量，擴⼤玩轉教學法的影響⼒，創造更多有趣與跨科際學習的教室⾵景，
擴展創新教學的想像。�

計畫重點：�
跨科際學習、議題深⼊教學、遊戲式教學、情境融⼊教學、學習興趣提升、�教師資源共享、玩轉學校共備�

��
計畫參與者：�
� 1.� 參與回饋：參與過玩轉教學⼯作坊或相關衍⽣活動，並且回饋⼼得；�
� 2.� 執⾏經驗：曾經在班上執⾏過《國際局勢⾼峰會》、《胖虎任務⾼峰會》，並回報執⾏經驗；�
� 3.� 改編設計：從《國際局勢⾼峰會》、《胖虎任務⾼峰會》改編教案以符合課程需求，並回報執⾏經驗與
教案；�

� 4.� 對外分享：具備上述經驗，並且受邀⾄其他單位分享，影響其他⽼師參與計畫。�

執⾏成果：�
形成「玩轉教學資源平台」，內容包含參與⼯作坊後的教師分享執⾏經驗，包含實際運⽤遊戲於教學上、改編
與延伸設計教案、或是對外分享《玩轉教學推廣計畫》，匯集成全臺串連的教學資源庫，並將成果分享在《玩
轉教學推廣計畫》的專屬網⾴上，⿎勵更多熱⾎教師們⼀起創造整合型創新教學模式。



計畫規範：�
《玩轉教學推廣計畫》為教師共備資源整合計畫，為計畫參與者的專屬資源，包含「玩轉教學⼯作坊」、
《國際局勢⾼峰會》教案、以及熱⾎的教師的改編教案；邀請所有參與者與玩轉學校⼀同維護計畫品質及
尊重智慧財產權，並且推動更優質的遊戲式教學，任何⼈皆須遵守下列授權規範︰��

���1.��遵守計畫標⽰：�
使⽤時必須清楚標⽰《玩轉教學推廣計畫》之標誌�(如附檔與⽰範)，及在相關⽂件與簡報中放⼊《玩轉教
學推廣計畫》說明⾴（如附檔），如使⽤其他教師改編教案，需同時標⽰《玩轉教學推廣計畫》標誌及創
作者名稱，於⽂件與相關教具中。��

���2.��⾮商業性使⽤：�
所有《玩轉教學推廣計畫》參與者，皆可無償使⽤《玩轉教學推廣計畫》之相關教學素材（《如國際局勢
⾼峰會》、《胖虎任務⾼峰會》），包含教學簡報、遊戲⽂件、計時網站，以及其他教師改編教案，請與
玩轉學校申請⽅可取得，可⾃⾏使⽤甚⾄改作，但不可作為商業⽬的使⽤。�

���3.��教材改編規範：�
本計畫主要教材《如國際局勢⾼峰會》、《胖虎任務⾼峰會》需尊重原有設計，如經改作調整，請修改遊
戲教材名稱，建議以「�ＯＯ⾼峰會」作為系列命名，⽅便彰顯眾多教師之系列成果。�

���4.��相同⽅式分享：�
改作後的教案教材也必須以同樣⽅式散布，並且需遵守上述各項規定。

計畫發起單位 玩轉學校

《玩轉教學推廣計畫》介紹

聯絡電話：吳主任�0981770295�
聯繫信箱：aloha@pleyschool.org�
標誌、說明⾴下載：https://goo.gl/Lf4kMj�
計畫網⾴：https://pleyschool.org/pleyproject�

mailto:aloha@pleyschool.org?subject=
https://goo.gl/Lf4kMj
https://pleyschool.org/pleyproject
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